MINISTERIO DA CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVACOES
COORDENACAO-GERAL DE PROMOCAO DO ENSINO DE CIENCIAS

APOSTILAMENTO

Fica apostilada a seguinte alteracdo no item 7, PO: 00, do TERMO DE EXECUCAO
DESCENTRALIZADA (TED) N2 26717520220019/2022 (SEI 9909967) do presente processo:

1. De PTRES 204516 para PTRES 172576

Atenciosamente,

(Assinado eletronicamente)
CATIA REGINA SILVA DE CARVALHO PINTO
REITORA EM EXERCICIO DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Responsdvel pela Unidade Descentralizada

(Assinado eletronicamente)
SERGIO FREITAS DE ALMEIDA
SECRETARIO-EXECUTIVO DO MINISTERIO DA CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVACOES
Responsdvel pela Unidade Descentralizadora

Brasilia, 10 de junho de 2022.

E|' Documento assinado eletronicamente por catia regina silva de carvalho pinto (E), Usuario Externo,
29 L‘j em 20/06/2022, as 15:25 (horario oficial de Brasilia), com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto

assinatura

| eletrénica n? 10.543, de 13 de novembro de 2020.

ell Documento assinado eletronicamente por Sergio Freitas de Almeida, Secretario-Executivo, em
2 d 27/06/2022, as 16:50 (horario oficial de Brasilia), com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto n®

assinatura

| eletrdnica 10.543, de 13 de novembro de 2020.

e A auten‘uadade deste documento pode ser confenda no site http://sei.mctic.gov.br/verifica.html,

Referéncia: Processo n° 01245.006777/2022-91 SEI n° 10014430



EXTRATO
TERMO DE EXECUCAO DESCENTRALIZADA (TED) N° 26717520220019/2022 (9909967)

Processo n°: 01245.006777/2022-91

Partes: Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdes - MCTI e a Universidade

’ Federal de Santa Catarina - UFSC

Espécie: Termo de Execucdo Descentralizada - (TED) N° 26717520220019/2022
pecie: (9909967)

“Programa LabRemotos MCTI/SEAPC continuo de capacitacao professores da
Educagdo Bésica para possibilitar a integragdo de tecnologias digitais em suas

Objeto: praticas pedagogicas, inspiradas na cultura maker, utilizando como base
o Framework[1] do Programa InTecEdu do Laboratério de Experimentacao
Remota da UFSC”.

Funcional Programatica: 19.573.2204.6702.0042 — Apoio a Projetos e Eventos
de Educacdo, Divulgacdo e Popularizacdo da Pesquisa e Desenvolvimento —
No Estado de Santa Catarina.

. Fonte 0100 - PTRES 204516 - ND 4.4.90.52 - R$ 44.000,00 (quarenta e quatro
Crédito mil reais);

Orcamentario: .
Fonte 0100 - PTRES 172576 - ND 3.3.90.30 - R$ 60.100,02 (sessenta mil e
cem reais ¢ dois centavos);

Fonte 0100 - PTRES 172576 - ND 3.3.90.39 - R$ 337.070,25 (trezentos e
trinta e sete mil setenta reais e vinte e cinco centavos).

Data da assinatura: 30 de maio de 2022
Vigéncia: 30 de maio de 2022 a 21 de novembro de 2023
SERGIO FREITAS DE ALMEIDA - Secretario-Executivo do MCTI

Signatarios: e CATIA REGINA SILVA DE CARVALHO PINTO - Reitora em Exercicio
da Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC

Documento assinado eletronicamente por Joao Barnabe da Silva Junior, Assistente Técnico, em
08/06/2022, as 17:01 (horario oficial de Brasilia), com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto n®
10.543, de 13 de novembro de 2020.

1
EI- i
2 )
assinatura
eletronica

Referéncia: Processo n° 01250.034549/2019-37 SEI n° 4418763



MINISTERIO DA CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVACOES

| - TERMO DE EXECUGAO DESCENTRALIZADA (TED) N2 26717520220019/2022

TERMO DE EXECUGCAO DESCENTRALIZADA (TED)

1. DADOS CADASTRAIS DA UNIDADE DESCENTRALIZADORA

a) Unidade Descentralizadora e Responsavel

Nome do 6rgdo ou entidade descentralizador (a): Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagées — MCTI

Nome da autoridade competente: Sérgio Freitas de Almeida

Numero do CPF: xxx.493.414-xx

Nome da Secretaria/Departamento/Unidade Responsavel pelo acompanhamento da execucdo do objeto do TED:
Secretaria de Articula¢do e Promogéo da Ciéncia — SEAPC / Departamento de Promogio e Difusdo da Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo — DEPDI / Coordenacdo-Geral de Promogio do Ensino de Ciéncia - CGPE

Identificagdo do Ato que confere poderes para assinatura: Portaria n2 3.410 de DOU de Set/2020.

b) UG SIAFI

Numero e Nome da Unidade Gestora - UG que descentralizard o crédito: 240305/00001 — Coordenagio-Geral de
Transferéncias Voluntarias — CGTV

Numero e Nome da Unidade Gestora — UG responsavel pelo acompanhamento da execuc¢do do objeto do TED:
240298/00001 - Secretaria de Articulagdo e Promogido da Ciéncia — SEAPC, por intermédio do Departamento de
Promogio e Difusdo da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo — DEPDI / Coordenacdo-Geral de Promogio do Ensino de
Ciéncia - CGPE

Observagoes:

a) Identificagdo da Unidade Descentralizadora e da autoridade competente para assinatura do TED; e

b) Preencher numero da Unidade Gestora responsadvel pelo acompanhamento da execugdo do objeto do TED, no
campo “b”, apenas caso a Unidade Responsdvel pelo acompanhamento da execugéo tenha UG propria.

2. DADOS CADASTRAIS DA UNIDADE DESCENTRALIZADA

a) Unidade Descentralizada e Responsavel

Nome do érgdo ou entidade descentralizada: Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC

Nome da autoridade competente: Catia Regina Silva de Carvalho Pinto

Numero do CPF: xxx.754.829-xx

Nome da Secretaria/Departamento/Unidade Responsavel pela execugdo do objeto do TED: Laboratério de
Experimenta¢cdo Remota da UFSC — Campus Ararangua

Identificacdo do Ato que confere poderes para assinatura: Portaria n° 618, de 29/04/2021, DOU 03/05/2021, n°
81, Segao 2

b) UG SIAFI

Numero e Nome da Unidade Gestora - UG que recebera o crédito: 153163 — Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC)

Numero e Nome da Unidade Gestora -UG responsavel pela execu¢do do objeto do TED: 153163 — Universidade
Federal de Santa Catarina (UFSC)

Observagoes:
a) Identificagdo da Unidade Descentralizada e da autoridade competente para assinatura do TED; e
b) Preencher numero da Unidade Gestora responsavel pela execugdo do objeto do TED, no campo “b”, apenas caso
a Unidade Responsdvel pela execugdo tenha UG propria.

3. OBJETO DO TERMO DE EXECUGAO DESCENTRALIZADA:




Programa LabRemotos MCTI/SEAPC continuo de capacitacdo professores da Educagdo Basica para possibilitar a
integracdo de tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas, inspiradas na cultura maker, utilizando como base
o Framework[1] do Programa InTecEdu do Laboratdrio de Experimentacdo Remota da UFSC.

Observagdo: Descri¢do sucinta do objeto pactuado.

4. OBRIGAGOES E COMPETENCIAS DOS PARTICIPES

4.1. Unidade Descentralizadora

O MCTI compromete-se a:

| - analisar e aprovar a descentralizacdao de créditos;

Il - analisar, aprovar e acompanhar a execu¢ao do Plano de Trabalho;

Il - descentralizar os créditos orcamentarios;

IV - repassar os recursos financeiros em conformidade com o cronograma de desembolso;

V - aprovar a prorrogacao da vigéncia do TED ou realizar sua prorrogacao, de oficio, quando necessario;

VI - aprovar as alteracdes no TED;

VIl - solicitar Relatdrios parciais de Cumprimento do Objeto ou outros documentos necessdrios a comprovacao da
execucao do objeto, quando necessario;

VIII - analisar e manifestar-se sobre o Relatdrio de Cumprimento do Objeto apresentado pela Unidade
Descentralizada;

IX - solicitar a Unidade Descentralizada que instaure a tomada de contas especial, ou promover diretamente a
instauracdo, quando cabivel;

X - emitir certificado de disponibilidade orgamentaria;

XI - registrar no SIAFI o TED e os aditivos, mantendo atualizada a execucdo até a conclusao;

XIl - prorrogar de oficio a vigéncia do TED quando ocorrer atraso na libera¢do de recursos, limitado ao prazo do
atraso;

XIII - publicar os extratos do TED e termos aditivos no sitio eletronico oficial, bem como disponibilizar a integra do
TED celebrado e do Plano de Trabalho atualizado, no prazo de vinte dias, contado da data da assinatura;

XIV - designar os agentes publicos federais que atuardo como gestores titulares e suplentes do TED, no prazo de
vinte dias, contado da data da celebragdo do TED, devendo o ato de designacdo ser publicado no sitio eletronico
oficial;

XV - instaurar tomada de contas especial, quando cabivel e a unidade descentralizada ndo o tenha feito no prazo
para tanto; e

XVI - suspender as descentralizacGes, na hipdtese de verificacdo de indicios de irregularidades durante a execucgdo
do TED, com a tomada das providéncias previstas no art. 19 do Decreto n2 10.426/2020.

4.2. Unidade Descentralizada

A UFSC compromete-se a:
| - elaborar e apresentar o Plano de Trabalho;
Il - apresentar a Declaracao de Capacidade Técnica necessdria a execucao do objeto;
Il - apresentar a Declaragdo de Compatibilidade de Custos;
IV - executar os créditos orcamentarios descentralizados e os recursos financeiros recebidos;
V - aprovar as alteracées no TED;
VI - encaminhar a Unidade Descentralizadora:

a) Relatdrios parciais de Cumprimento do Objeto, quando solicitado; e

b) o Relatdrio final de Cumprimento do Objeto;
VIl - zelar pela aplicacao regular dos recursos recebidos e assegurar a conformidade dos documentos, das
informac0es e dos demonstrativos de natureza contabil, financeira, orcamentaria e operacional;
VIII - citar a Unidade Descentralizadora quando divulgar dados, resultados e publicacGes referentes ao objeto do
TED, quando necessario;
IX - instaurar tomada de contas especial, quando necessario, e dar conhecimento dos fatos a Unidade
Descentralizadora;
X- devolver a Unidade Descentralizadora os saldos dos créditos orgamentarios descentralizados e ndo empenhados
e os recursos financeiros nao utilizados, conforme disposto no § 12 do art. 72 do Decreto n2 10.426, de 16 de julho
de 2020;
XI - devolver os créditos orcamentarios e os recursos financeiros apds o encerramento do TED ou da conclusdo da
execucdo do objeto, conforme disposto no § 22 do art. 72 do Decreto n? 10.426, de 2020;
XII - disponibilizar no sitio eletrénico oficial a integra do TED celebrado e do Plano de Trabalho atualizado, no prazo
de vinte dias, contado da data da assinatura;




Xl - devolver para a Unidade Descentralizadora os rendimentos de aplicacdo financeira auferidos em parcerias
celebradas com recursos do TED, nas hipdteses de restituicdo previstas na legislagdo especifica;

XIV - designar os agentes publicos federais que atuardo como gestores titulares e suplentes do TED, no prazo de
vinte dias, contado da data da celebragdo do TED, devendo o ato de designagao ser publicado no sitio eletronico
oficial;

XV - disponibilizar, mediante solicitacdao, documentos comprobatérios da aplicacdo regular dos recursos aos érgaos
de controle e a unidade descentralizadora;

XVI - elaborar todo material de divulga¢cdo em estrito cumprimento das regras previstas no Manual de Uso da
Marca do Governo Federal, conforme especificacbes no link https://www.gov.br/mcti/pt-br/acesso-a-
informacao/institucional/marcas;

XVII - utilizar as logomarcas do MCTI e do Governo Federal na divulgagdo de qualquer material - impresso,
televisivo, digital, radiofénico - dos projetos decorrentes do presente TED;

XVIII - fazer constar, na divulgacdo de qualquer material - impresso, televisivo, digital, radiofénico - dos projetos
decorrentes do presente TED, a seguinte citacdo: “a realizacdo desse projeto é resultado de Termo de Execucdo
Descentralizada entre a Unidade Descentralizada e o Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdes - MCTl e 0
Governo Federal"; e

XIX - utilizar, na divulgacdo dos projetos decorrentes do presente TED em midia digital, os indicadores: #MCTI,
#GOVERNODOBRASIL, @MCTlI e @GOVERNODOBRASIL.

5. VIGENCIA

O prazo de vigéncia deste Termo de Execucdo Descentralizada serd de 18 (dezoito) meses, contados a partir da data
de sua assinatura, podendo ser prorrogado de acordo com o disposto no art. 10 do Decreto n? 10.426, de 2020.

Inicio: a partir da assinatura Fim: 18 (dezoito) meses

Observacgoes:

1) O prazo mdximo da vigéncia é de até 60 (sessenta meses); e

2) Considerando que a publicacdo do extrato do TED deve se dar no sitio oficial da Unidade Descentralizadora,
sugere-se que o inicio da vigéncia seja considerado a contar da data de assinatura.

6. VALOR DO TED

RS 441.170,27 (quatrocentos e quarenta e um mil, cento e setenta reais e vinte e sete centavos)

7. CLASSIFICACAO FUNCIONAL PROGRAMATICA

PROGRAMA 2204

ACAO 6702

FONTE DE RECURSOS INTERNA

FUNCIONAL PROGRAMATICA | 19.573.2204.6702.0042

PO: 00B (em capital) 00 (em custeio)

PTRES: 204516 (em capital) | 204516 (em custeio)

NAT. DA DESPESA (GND) 4.4.90.52 3.3.90.39 e 3.3.90.30

VALOR (EM R 1,00) RS 44.090,00‘ RS 397.170,27 ‘
(Bem — investimento) | (Bem - de consumo e servicos)

TOTAL RS 441.170,27

19.573.2204.6702.0042 — Apoio a Projetos e Eventos de Educacao, Divulgacdo e Popularizacdo da Pesquisa e
Desenvolvimento — No Estado de Santa Catarina

8. BENS REMANESCENTES

O Objeto do Termo de Execuc¢do Descentralizada contempla a aquisicdo, produgdo ou construcdo de bens?
( X)Sim
( )N&o

Se sim, a titularidade e a destinagdo dos bens quando da conclusdo do TED:




Justificativa: A titularidade dos bens adquiridos permanecera com a UFSC, Campus Ararangua, quando da
conclusdo do TED, cabendo a referida entidade providenciar as medidas necessarias para efetivar a incorporagao.

9. DAS ALTERACOES

Ficam os participes facultados a alterar o presente Termo de Execucdo Descentralizada ou o respectivo Plano de
Trabalho, mediante termo aditivo, vedada a alteracdo do objeto aprovado.

As alteracdes no plano de trabalho que nao impliquem altera¢des do valor global e da vigéncia do TED poderdo ser
realizadas por meio de apostila ao termo original, sem necessidade de celebra¢do de termo aditivo, vedada a
alteracao do objeto aprovado, desde que sejam previamente aprovados pelas unidades descentralizadora e
descentralizada.

10. DA AVALIAGCAO DOS RESULTADOS

A Unidade Descentralizada apresentarad relatério de cumprimento do objeto conforme previsto no art. 23 do
decreto n? 10.426, de 2020, cuja andlise ocorrera pela Unidade Descentralizadora nos termos do art. 24 do mesmo
normativo.

Rejeitado total ou parcialmente o relatério de cumprimento do objeto pela Unidade Descentralizadora, devera a
unidade descentralizada instaurar tomada de contas especial para apurar eventuais danos ao erdrio e respectivos
responsaveis para fins de recomposicdo do erario publico.

Observagoes:

Os participes do TED podem prever que, além da obrigatdria tomada de providéncias para recomposigcdo ao erdrio,
que eventual rejeicdo do relatdrio de cumprimento do objeto poderd (ou deverd) gerar ajustes no Plano de Trabalho,
inclusive para fins de previsdo de prestacdo alternativa, se houver interesse e viabilidade para tanto, desde que
enquadrados nas hipéteses do art. 32 do Decreto n® 10.426/2020.

11. DA DENUNCIA OU RESCISAO

11.1 Denuincia

O Termo de Execucdo Descentralizada podera ser denunciado a qualquer tempo, hipdtese em que os participes
ficardo responsdveis somente pelas obrigagdes pactuadas e auferirdo as vantagens do periodo em que participaram
voluntariamente do TED.

11.2 Rescisao

Constituem motivos para rescisao do presente TED:

| - o inadimplemento de qualquer das cldusulas pactuadas;

Il - a constatagdo, a qualquer tempo, de irregularidades na execu¢do do TED; e

Il - a verificagdo de circunstancias que ensejem a instauracdo de tomada de contas especial; ou

IV - a ocorréncia de caso fortuito ou de for¢ca maior que, mediante comprovacao, impeca a execuc¢do do objeto.

12. SOLUCAO DE CONFLITO

Para dirimir quaisquer questdes de natureza juridica oriundas do presente Termo, os participes comprometem-se a
solicitar o auxilio da Camara de Conciliagdo e Arbitragem da Administracao Federal da Advocacia-Geral da Unido -
CCAF/AGU.

13. PUBLICACAO

O TED e seus eventuais termos aditivos, que impliquem em altera¢do de valor ou, ainda, amplia¢gdo ou redugdo de
prazo para execugdo do objeto, serdo assinados pelos participes e seus extratos serdo publicados no sitio eletrénico
oficial da Unidade Descentralizadora, no prazo de vinte dias, contado da data da assinatura, conforme disposto no
art. 14 do Decreto n? 10.426, de 2020.

As Unidades Descentralizadora e Descentralizada disponibilizardo a integra do TED celebrado e do Plano de
Trabalho atualizado em seus sitios eletronicos oficiais no prazo a que se refere o caput.

14. ASSINATURAS

(Assinado eletronicamente)




CATIA REGINA SILVA DE CARVALHO PINTO
REITORA EM EXERCICIO DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA

Responsdvel pela Unidade Descentralizada

(Assinado eletronicamente)
SERGIO FREITAS DE ALMEIDA
SECRETARIO-EXECUTIVO DO MINISTERIO DA CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVACOES

Responsavel pela Unidade Descentralizadora

15.
Local: Brasilia — DF

Data da Assinatura:

Observagdo: Identificacdo dos responsdveis pela assinatura do TED. Ministro ou dirigente mdximo da entidade da
administragdo indireta, ou autoridade a qual foi delegada por estes a competéncia para assinatura de TED.
Delegacdo ndo é vedada no Decreto n? 10.426, de 2020, portanto, é permitida.

[1] Technological Structure for Technology Integration in the Classroom, Inspired by the Maker Culture
https://doi.org/10.28945/4532

-
Documento assinado eletronicamente por catia regina silva de carvalho pinto (E), Usuario Externo,

ju
ﬂﬁ!& E em 26/05/2022, as 15:32 (horario oficial de Brasilia), com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto

i eletrénica n? 10.543, de 13 de novembro de 2020.

- =
Documento assinado eletronicamente por Sergio Freitas de Almeida, Secretdrio-Executivo, em

i
JE'- E 30/05/2022, as 16:40 (horério oficial de Brasilia), com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto n?

assinatura

i eletrénica 10.543, de 13 de novembro de 2020.

o A autenticidade deste documento pode ser conferida no site http://sei.mctic.gov.br/verifica.html,
bW g informando o cédigo verificador 9909967 e o cddigo CRC 0C783597.

Referéncia: Processo n° 01245.006777/2022-91 SEI n°® 9909967



MINISTERIO DA CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVAGOES

Il - PLANO DE TRABALHO DO TERMO DE EXECUGAO DESCENTRALIZADA N 26717520220019/2022

1. DADOS CADASTRAIS DA UNIDADE DESCENTRALIZADORA

a) Unidade Descentralizadora e Responsavel

Nome do érgdo ou entidade descentralizador (a): Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagées — MCTI

Nome da autoridade competente: Sérgio Freitas de Almeida

Numero do CPF: xxx.493.414-xx

Nome da Secretaria/Departamento/Unidade Responsével pelo acompanhamento da execugdo do objeto do TED: Secretaria de Articulagdo e Promogio da Ciéncia — SEAPC /
Departamento de Promogio e Difusdo da Ciéncia, Tecnologia e Inovagido — DEPDI / Coordenagdo-Geral de Promogio do Ensino de Ciéncia - CGPE

Identificagdo do Ato que confere poderes para assinatura: Portaria n2 3.410 de DOU de Set/2020.

b) UG SIAFI

Numero e Nome da Unidade Gestora - UG que descentralizard o crédito: 240305/00001 — Coordenagdo-Geral de Transferéncias Voluntdrias — CGTV

Numero e Nome da Unidade Gestora — UG responsével pelo acompanhamento da execuc¢do do objeto do TED: 240298/00001 — Secretaria de Articulagio e Promogdo da
Ciéncia — SEAPC, por intermédio do Departamento de Promogao e Difusdo da Ciéncia, Tecnologia e Inovag¢do — DEPDI / Coordenagdo-Geral de Promogdo do Ensino de
Ciéncia - CGPE

Observagades:

a) Identificagdo da Unidade Descentralizadora e da autoridade competente para assinatura do TED; e

b) Preencher nimero da Unidade Gestora responsdvel pelo acompanhamento da execugdo do objeto do TED, no campo “b”, apenas caso a Unidade Responsdvel pelo
acompanhamento da execugdo tenha UG prdpria.

2. DADOS CADASTRAIS DA UNIDADE DESCENTRALIZADA

a) Unidade Descentralizada e Responsavel

Nome do 6rgdo ou entidade descentralizada: Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC

Nome da autoridade competente: Catia Regina Silva de Carvalho Pinto

Numero do CPF: xxx.754.829-xx

Nome da Secretaria/Departamento/Unidade Responsdvel pela execugdo do objeto do TED: Laboratério de Experimentagdo Remota da UFSC — Campus Ararangud
Identificacdo do Ato que confere poderes para assinatura: Portaria n° 618, de 29/04/2021, DOU 03/05/2021, n° 81, Segdo 2

b) UG SIAFI
NUmero e Nome da Unidade Gestora - UG que recebera o crédito: 153163 — Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC)
Numero e Nome da Unidade Gestora -UG responsavel pela execugdo do objeto do TED: 153163 — Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC)

Observagoes:
a) ldentificagdo da Unidade Descentralizada e da autoridade competente para assinatura do TED; e
b) Preencher nimero da Unidade Gestora responsdvel pela execugdo do objeto do TED, no campo “b”, apenas caso a Unidade Responsdvel pela execugdo tenha UG propria.

3. OBJETO

Programa LabRemotos MCTI/SEAPC continuo de capacitagdo professores da Educagdo Bésica para possibilitar a integragdo de tecnologias digitais em suas praticas
pedagdgicas, inspiradas na cultura maker, utilizando como base o Framework[1] do Programa InTecEdu do Laboratério de Experimentagdo Remota da UFSC.

A capacitagdo envolve as ofertas dos seguintes cursos:
e Maker Edu: praticas inovadoras de materiais educacionais robética na Educagdo Basica;

e Maker ODS: criando materiais educacionais para Educagdo Basica do futuro;
* Robdtica: aplicando robdtica na Educagdo Basica.

4. DESCRICAO DAS ACOES E METAS A SEREM DESENVOLVIDAS NO AMBITO DO TED

Este programa consiste na capacitagdo de docentes da educagdo basica no tema Laboratério de Experimentagdo Remota, em dois mddulos, de forma online, e na entrega de
kits fisicos de artefatos educacionais experimentais do Labremoto da UFSC (RexLab), neste caso, para docentes que participarem da capacitagdo referente ao médulo 2. Estes
produtos serdo disponibilizados para as escolas de duas formas: laboratdrio remoto (via plataforma digital) e kits de artefatos educacionais de projetos (via meio fisico). O
meio fisico, chamamos de kits de artefatos educacionais de projetos experimentais produzidos neste programa para entrega e montagem dos docentes das escolas que
forem capacitados no médulo 2, sob orientagdo remota da equipe do Labremoto da UFSC (RexLab). O meio digital denominamos de Labremotos. O projeto prevé alcangar os
seguintes objetivos:

Obijetivo Geral
Capacitar professores para integrarem tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas, inspiradas na cultura maker, na Educagdo Basica, utilizando como base o Framework
do Programa InTecEdu do Laboratério de Experimentagdo Remota da UFSC.

Objetivos Especificos
Foram pensados os seguintes Objetivos Especificos (OE), que buscam detalhar os passos necessérios para realizagdo do programa:

OE.1. Selecionar e definir os docentes de Educagdo Bésica participantes do projeto;

OE.2. Ofertar o Curso: Maker Edu: praticas inovadoras de materiais educacionais e robética na Educagdo Basica;

OE.3. Ofertar o Curso: Maker ODS: criando materiais educacionais;

OE.4. Ofertar o Curso: Robdtica: Aplicando robdtica na Educagdo Basica;

OE.5. Elaborar e aplicar estratégia para disseminagdo, socializagdo e transferéncia das informagGes e conhecimento construidos no projeto.

Metodologia
Devido ao grau de complexidade do programa pensou-se metodologicamente em agrupar as atividades a serem desenvolvidas a partir de 4 (quatro) “work packages” (WP)
definidos de acordo com as areas e as atividades a serem executadas e que buscardo ser eficientes visando alcangar os objetivos, sdo eles:

WHP.1. Gestdo do Projeto
WP.2. Capacitagdo
WP.3. Implementagdo




WP.4. Avaliagdo e Divulgacdo

As acdes e atividades relacionadas ao WP.1 (gestdo do projeto) tem como objetivo assegurar a execugdo eficaz das atividades do projeto, tanto a nivel cientifico quanto
administrativo e respeitando o orgamento e cronograma estabelecido. Também estard empenhado em elaborar e apresentar relatérios (técnicos e financeiros), relacionados
ao projeto, a agencia de fomento. A gestdo abrangera a coordenagdo administrativa, financeira e cientifica do projeto, incluindo o fluxo de informagdes entre as instituigdes
parceiras e entre os participantes do projeto. Sera formado um Comité Gestor, formado pelo coordenador e um representante de cada instituicdo participante, para avaliagdo
do desenvolvimento do projeto. Também faz parte desta WP estabelecer canais de cooperagdo com outros projetos. Estard também vinculado ao WP.1 a gestdo dos aspectos
legais sobre os contelidos educacionais usados/criados pelo projeto e as questdes éticas relacionadas.

WP.2 estara relacionada com a concepgdo de agbes formativas, voltadas aos docentes participantes e que serdo realizadas em duas fases:

e 12 FASE: Curso Maker Edu: praticas inovadoras de materiais educacionais e robética na Educagdo Basica (mdédulo 1);
e 23 FASE: Curso Maker ODS: criando materiais educacionais e Curso Robética: Aplicando robédtica na Educagdo Basica (mdédulo 2).

O curso da primeira fase representa uma agdo de formagdo inicial destinada a professores da educagdo bdsica de escolas publicas no pais. Em formato on-line e com carga
horaria de 20h, ira ofertar 500 vagas. Serdo também aplicados instrumentos de coleta de dados visando a prospecg¢do dos participantes para os cursos a serem realizados na
segunda fase das acdes formativas. E pertinente destacar que para a segunda fase serdo ofertadas 250 vagas. Destas, 120 vagas serdo para o curso “Maker ODS: criando
materiais educacionais” e 130 vagas serdo destinadas ao curso “Robética: aplicando robética na Educagdo Basica”.

WP.3 trata da etapa Implementagdo e corresponde a aplicagdo, por parte dos docentes dos planejamentos elaborados nos cursos que realizaram na segunda fase (médulo 2)
do programa de capacitagdo. Caso o professor tenha cursado Maker ODS: criando materiais educacionais, este implementara, em sua escola, a estratégia elaborada para
utilizagdo do recurso educacional aberto (REA) prototipado na fase anterior da capacitagdo. Caso o professor tenha cursado “Robdtica: aplicando robética na Educagdo
Basica”, este implementard na prética, em sua escola, a proposta de oficinas de introdugdo a programacao e introdugdo a robdtica, a partir do uso da unidade do kit de
robotica baseado na plataforma Arduino recebido, integrado ao uso de laboratérios remotos do RExLab e outras atividades.

E finalmente WP.4. esta relacionado a avaliacdo e divulgagdo do projeto. Neste sentido pretende-se elaborar e aplicar estratégia para disseminagdo, socializagdo e
transferéncia das informagdes e conhecimento construidos no projeto.

Resultados Esperados
No quadro a seguir, sdo apresentados alguns produtos esperados e que serdo entregues como expressdo dos resultados e do processo de realizagdo do projeto, segundo os

work packages (WP) definidos para sua execugdo e apresentados em “Atividades e Metas”.

Quadro 1: Produtos esperados para cada WP

ID | WP | Produto Qr
R1 |1 Relatorios Periddicos de Progresso (Técnico e financeiro) e Relatério Final do projeto 2
R2 |2 Lista de professores da Educagdo Basica selecionados para as atividades do programa (mddulos 1 e 2 da capacitagdo). 1
R3 |2 |Aplicagdo e tabulagdo do Questionario “Perfil do Docente” a todos os professores participantes. 1
ra |2 Disponibilizagdo do Curso inicial online (médulo 1) com duragdo de 20h/a: Maker Edu: praticas inovadoras de materiais educacionais e robética na Educag¢do 1
Basica.
R5 |2 Disponibilizagdo do Curso online (mddulo 2) com duragdo de 60h/a: Maker ODS: criando materiais educacionais. 1
R6 |2 Disponibilizagdo do Curso online (médulo 2) com duragdo de 60h/a: Robdtica: aplicando robética na Educagdo Basica. 1
R7 |3 Confecgdo de kits de artefatos educacionais no laboratério de prototipagdo (RexLab) que serdo utilizados nas capacitagdes (ID: R5), que serdo enviados para 120
os docentes e também disponibilizados em repositério aberto na forma de Recursos Educacionais Abertos (REA).
rs |3 Kits de robdtica baseados na plataforma Arduino, para utilizagdo na capacitagdo com os docentes participantes (ID: R6), construidos numa perspectiva 130
maker ou DIY (Do It Yourself).
Rg |2 Roteiros e materiais didatico-pedagégicos para realizagdo dos cursos: “Maker Edu: praticas inovadoras de materiais educacionais”; “Maker ODS: criando 510
materiais educacionais”; e “Robdtica: aplicando robética na Educagdo Basica”.
R10|2 Certificados emitidos pela UFSC para os participantes que cumprirem os requisitos necessarios no programa de capacitagdo. 750
R11|4 Publicagdo de artigos em periddicos; Publicagdo capitulos de livros; Publicagdo em anais de eventos. >3
R12 |4 | Apresentagdo de trabalhos em congressos, conferéncias, workshops, seminarios e feiras de ciéncias (SNCT). >3
R13 |4 Publicagdo de livros ambientados nos cursos: “Maker ODS: criando materiais educacionais”; e “Robdtica: aplicando robdtica na Educagdo Bésica”. Publicagdo
de livro no formato ebook relatando a implementacdo do projeto e as melhores praticas (relatos de experiéncias dos docentes participantes nos cursos).
R14 |4 Promogdo de semindrio online sobre as melhores praticas do projeto. 1

A Figura 01 apresenta uma visdo geral do Programa.

[ PROJETO MAKER REXLAB EDUCACAD BASICA

&m 3 etapai
CAPACTTACAD PARA DOCENTES |IM9LEMFNT!I:.§.D

Apda de formagiio iniciol

Prova de
Loty

Curso Maker Edu: priticas inovadoras de materiais
educacionais ¢ robética na Educagie Basica

aplicogtes em Publicagha dot

Curso ea-line gratuite sala de ouls

200 - certifieapso UFSE

Elaboraglo de
relatos de
Experiéncia

500 vagas

Seleglo de 250 profesiones
par o seguads elopa
OO cursos em duas tnihas.

ingerncs
& Eatéinnd

Compartihamento
pritices pedagdgicas
ra LabsdSteam

Cuarid: Makes ODS

Curso an-iie grotuito

s ot com durogbo de

eduCHCionas

e ETTTT
ot e robdtic 130 vagas

confecpli de kit com
muterial educoeianal

Figura 01 - Visdo Geral do Programa
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A concepgdo de acbes formativas, voltadas aos docentes participantes serdo realizadas em duas fases:

12 FASE: Curso Maker Edu: praticas inovadoras de materiais educacionais e robdtica na Educagdo Basica (mddulo 1);
223 FASE: Curso Maker ODS: criando materiais educacionais e Curso Robdtica: Aplicando robética na Educagdo Basica (mddulo 2).

PRIMEIRA FASE: CURSO MAKER EDU (ONLINE): PRATICAS INOVADORAS DE MATERIAIS EDUCACIONAIS E ROBOTICA NA EDUCACAO BASICA (MODULO 1)

O curso da primeira fase representa uma agdo de formagdo inicial destinada a professores da educagdo bdsica de escolas publicas no pais. Em formato on-line e com carga
horaria de 20h, ira ofertar 500 vagas.

O curso sera inspirado na cultura maker e, portanto, serdo realizadas aulas praticas on-line apoiadas por contetdos didaticos digitais (videos, tutoriais, dicas, etc.), postados
no Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem (AVEA) do Laboratério de Experimentagdo Remota. A carga hordria total do curso compreende 20% de atividades sincronas e
80% atividades assincronas. Também serd utilizada monitoria e suporte off-line aos participantes.

Para fins de certificagdo o participante devera cumprir pelo menos 50% das seg¢des sincronas e concluir pelo menos 60% das atividades assincronas, postadas no AVEA do
curso. Os participantes que cumprirem os requisitos (frequéncia e atividades no AVAE) receberdo certificados de extensdo emitidos pela Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC).

Serdo também aplicados instrumentos de coleta de dados visando a prospecgdo dos participantes para os cursos a serem realizados na segunda fase das a¢des formativas. E
pertinente destacar que para a segunda fase serdo ofertadas 250 vagas. Destas, 120 vagas serdo para o curso “Maker ODS: criando materiais educacionais” e 130 vagas serdo
destinadas ao curso “Robdtica: aplicando robdtica na Educagdo Bésica”.

SEGUNDA FASE: CURSO MAKER ODS (ONLINE): CRIANDO MATERIAIS EDUCACIONAIS (MODULO 2)

O Curso Maker ODS: criando materiais educacionais, vide Figura 02, estara focado no desenvolvimento de recursos educacionais abertos (REA) alinhados com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) propostos pela ONU. A educagdo é crucial para a consecugdo do desenvolvimento sustentavel. Assim o objetivo deste curso capacitar
professores da educagdo basica para o desenvolvimento, construgdo e aplicagdo de recursos educacionais numa perspectiva de educagdo para o desenvolvimento
sustentavel (EDS).

Portanto, espera-se, com a aplicagdo em aula dos recursos educacionais desenvolvidos pelos professores, construir nos alunos competéncias que os capacitem a refletir
sobre as proprias agdes, tendo em conta seus impactos sociais, culturais, econdmicos e ambientais atuais e futuros, a partir de uma perspectiva local e global. Ou seja,
empondera-los para agir em situagées complexas de forma sustentavel, o que pode leva-los a adotar novas dire¢gdes rumo ao desenvolvimento sustentavel. No entanto,
entende-se que a EDS necessita ser entendida como parte integrante da educagdo de qualidade, e inerente ao conceito de aprendizagem ao longo da vida. Ou seja, em todos
os niveis educacionais da educagdo pré-escolar até a educagdo superior, incluindo também a educagdo nao formal e informal.

A EDS é uma educagdo holistica e transformadora que aborda conteudos e resultados de aprendizagem, pedagogia e ambiente de aprendizagem. Logo, ndo se limita a
integrar, no curriculo, contelidos como mudanga climatica, pobreza e consumo sustentdvel, é necessario também criar contextos de ensino e de aprendizagem interativos e
centrados nos alunos.

Serdo disponibilizadas 120 vagas e o curso contard com carga hordria total de 60 horas, devendo ser integralizado em trés meses. Para tanto, serdo realizadas aulas praticas
on-line apoiadas por contetdos didaticos digitais (videos, tutoriais, dicas, etc.), postados no AVEA do projeto. A carga horaria total do curso compreendera 10% de atividades
sincronas e 90% atividades assincronas. Também sera utilizada monitoria e suporte offline aos participantes. Para fins de certificagdo o participante devera cumprir pelo
menos 50% das se¢des sincronas e concluir pelo menos 60% das atividades assincronas, postadas no AVEA do curso. Os participantes habilitados a certificagdo receberdo
certificados de extensdo emitidos pela UFSC. A figura 02 apresenta uma visdo global do curso Maker ODS: criando materiais educacionais.

Cabe salientar que neste curso os professores receberdo, em suas residéncias, kits de artefatos educacionais confeccionados no laboratério de prototipagdo que serdo
planejados pelos préprios participantes professores no decorrer do curso. Apds o termino do curso os kits também serdo disponibilizados em repositério aberto na forma de
Recursos Educacionais Abertos (REA). A Figura 02 apresenta o fluxo de desenvolvimento do curso Maker ODS: criando materiais educacionais.
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Figura 02 — Fluxo de desenvolvimento do curso Maker ODS: criando materiais educacionais

na labsdSteam

SEGUNDA FASE: CURSO ROBOTICA (ONLINE): APLICANDO ROBOTICA NA EDUCAGAO BASICA (MODULO 2)

O pensamento computacional esta entre as habilidades fundamentais que os alunos das escolas do século XXI devem adquirir e a introdugdo de projetos de Robdtica em sala
de aula é a ferramenta ideal para alcangar o pleno desenvolvimento do mesmo enquanto os alunos estdo envolvidos em projetos de conhecimento global. A pratica da
roboética educacional podera aumentar a motivagdo dos alunos, desenvolver suas habilidades sociais e aprimorar sua criatividade.

O curso “Robdtica: aplicando robdtica na Educagdo Bdsica” destina-se a professores da Educagdo Basica (Ensino Fundamental e Médio). Ndo é requerido qualquer
conhecimento prévio especifico. Sera destinado aos docentes que queiram ingressar na drea da computacdo fisica e aprender os conceitos basicos relacionados com esta
pratica. Espera-se que a partir do curso os professores possam criar metodologias inovadoras que melhorem a motivagao, criatividade e bons resultados dos alunos. Pois, a
implementacdo de projetos de robdtica e programagdo de computadores em sala de aula sdo considerados uma das melhores ferramentas pedagégicas para introduzir em
sala de aula e ter um impacto positivo na aprendizagem de outras disciplinas.




Além disso, os participantes aprenderdo a identificar e conectar de forma prética os diferentes processos que fazem parte da criagdo de um robo ou dispositivo robético,
desde a sua concepgdo, programagao e construgdo, para a sua posterior aplicagdo em situagdo de sala de aula. Assim, espera-se que a participagdo dos docentes no curso
possa promover a aproximacdo destes a robdtica para que posteriormente possam transferir esse conhecimento aos seus alunos. E fomentar nestes o interesse pela
experimentacdo, criando desafios reais, superando dificuldades, adquirindo competéncias no dominio técnico-cientifico e participando de projetos interdisciplinares e
inovadores na sala de aula, bem como no desenvolvimento de competéncias empreendedoras.

Portanto espera-se com este curso melhorar as competéncias digitais dos professores e contribuir para as habilidades que os docentes do século XXI precisam desenvolver
para melhorar a pratica educacional, entre elas a Programagdo e Robdtica. Além de buscar fornecer um enquadramento pedagégico sobre os beneficios e competéncias da
area de robdtica educacional, com vistas a aplicagdo em modelos de ensino e aprendizagem STEAM.

O curso, em formato on-line, de natureza tedrico-pratica, estara organizado em unidades destinadas a capacitar os participantes nos diferentes conhecimentos e processos
mais significativos da pratica de projetos de robdtica em sala de aula, proporcionando assim as bases para um futuro implementagdo de dinamicas semelhantes articuladas a
partir de qualquer area do conhecimento.

Todo o material estara disponivel no ambiente virtual de ensino e aprendizagem do RExLab e disponibilizard 130 vagas. A carga horaria do curso serd de 60h, com prazo de
integracdo de trés meses. As praticas de fundamentos de programagdo para a plataforma Arduino serdo apoiadas pelos laboratérios remotos especificos disponibilizados
pelo RExLab.

Para realizacdo do curso os participantes receberdo um kit de robdtica baseado na plataforma Arduino que incluird todos os componentes eletrénicos necessarios para
realizagdo das atividades praticas, que incluem a construgdo e programando robds, o projeto de robética, além de implementacdo de um rob6 seguidor de linha e outro para
desviar de obstaculos.

A Figura 03 apresenta visdo global do fluxo de desenvolvimento do curso “Robdtica: aplicando robdtica na Educagdo Basica”.
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Figura 03 — Fluxo de desenvolvimento do curso Robética: aplicando robética na Educagdo Basica.

Neste curso serdo disponibilizadas 120 vagas e carga hordria total sera de 60 horas, devendo ser integralizado em trés meses. Serdo realizadas aulas praticas on-line apoiadas
por contetdos didaticos digitais (videos, tutoriais, dicas, etc.), postados no AVEA do projeto. A carga horaria total do curso compreendera 10% de atividades sincronas e 90%
atividades assincronas.

Também sera utilizada monitoria e suporte off-line aos participantes. Para fins de certificagdo o participante devera cumprir pelo menos 50% das seg¢Ges sincronas e concluir
pelo menos 60% das atividades assincronas, postadas no AVEA do curso. Os participantes habilitados a certificagdo receberdo certificados de extensdo emitidos pela UFSC.

IMPLEMENTAGAO

A etapa Implementagdo, conforme apresentada anteriormente na Figura 01, corresponde a aplicagdo, por parte dos docentes dos planejamentos elaborados nos cursos que
realizaram na segunda fase (mddulo 2) do programa de capacitagdo.

Caso o professor tenha cursado Maker ODS: criando materiais educacionais, este implementara, em sua escola, a estratégia elaborada para utilizagdo do recurso educacional
aberto (REA) prototipado na fase anterior da capacitagdo.

Caso o professor tenha cursado “Robdtica: aplicando robdtica na Educagdo Bdsica”, este implementara na pratica, em sua escola, a proposta de oficinas de introdugdo a
programagao e introdugdo a robética, a partir do uso da unidade do kit de robdtica baseado na plataforma Arduino recebido, integrado ao uso de laboratérios remotos do
RExLab e outras atividades.

Além das aplicagdes dessas metodologias inovadoras, esta etapa da capacitagdo contara com a Elaboragdo dos Relatos de Experiéncia. Esses relatos sdo muito importantes
para registro e disseminagdo das praticas implementadas.

O Compartilhamento das Praticas na Plataforma Labs4Steam, disponibilizada pelo RExLab, também faz parte desta etapa da proposta aqui apresentada. Trata-se de uma
Comunidade de Pratica, de livre acesso, que certamente contribuird para o compartilhamento das praticas, oriundas tanto dos participantes da trilha “Maker ODS: criando
materiais educacionais”, quanto dos da trilha “Robdtica: aplicando robdtica na Educagdo Bdsica”. Desta forma, outros docentes da Educagdo Basica, do Brasil ou de outros
paises, terdo acesso ao material e poder3o replicar e/ou adaptar ao seu contexto escolar.

Serd aplicada Pesquisa de Satisfagdo, a fim de identificar os pontos fortes e oportunidades de melhoria para o Programa de Capacitagdo proposto. Além disso, sera realizada
Coleta de Dados referentes as aplicagdes efetuadas.

Neste curso serdo disponibilizadas 250 vagas e a carga horaria total sera de 2 x 60 horas, devendo ser integralizado em trés meses. Serdo realizadas aulas online apoiadas por
conteudos didaticos digitais (videos, tutoriais, dicas, etc.), postados no AVEA do projeto. A carga hordria total do curso compreendera 5% de atividades sincronas e 95%
atividades assincronas. Também sera utilizada monitoria e suporte offline aos participantes. Para fins de certificagdo o participante devera cumprir pelo menos 50% das
secOes sincronas e concluir pelo menos 100% das atividades assincronas (Relato de Experiéncia e Pesquisa de Satisfagdo), postadas no AVEA do curso. Os participantes
habilitados a certificacdo receberdo certificados de extensdo emitidos pela UFSC, que serdo entregues em evento no MCTI pelo Ministro de Estado, em Brasilia-DF, para
aqueles que se disponibilizarem a receber o certificado presencialmente.

AVALIACAO E DIVULGAGAO

Em relagdo a divulgagdo pretende-se elaborar e aplicar estratégia para disseminagdo, socializagdo e transferéncia das informagdes e conhecimento construidos no projeto. A
estratégia de disseminacgdo e exploragdo dos resultados estard apoiada nas seguintes atividades:




Construir e disponibilizar AVEA para suportar os contetidos didaticos gerados pelos docentes participantes do projeto;
Promover eventos para socializagdo das praticas e a¢des desenvolvidas no ambito do projeto;

Elaborar plano de publicagdes cientificas associadas ao projeto;

Estimular o desenvolvimento de dissertagdes e teses utilizando os recursos disponibilizados.

Quanto a avaliagdo, serdo utilizadas fontes primdrias e secundarias. As fontes de avaliagdo primarias serdo as produzidas no ambito do projeto e as fontes secundarias serdo
obtidas a partir de dados produzidos por érgdos oficiais tais como: censos, levantamentos, entrevistas, etc., espera-se utilizar este tipo de informagdo como pardmetro para
possiveis comparagdes e estudos efetuados durante o processo avaliativo do projeto.

Os instrumentos serdo disponibilizados no portal do RExLab e a avaliagdo serd realizada através de instrumentos tais como: questiondrios, enquetes, consultas e entrevistas
com questdes indagando sobre a satisfagdo, a aplicabilidade e a continuidade do processo. Além das questdes de multipla escola se faz o uso de questdes abertas que
possibilitaram o fornecimento de opinides, criticas e sugestdes, visando a continuidade do projeto na forma de programa nos anos seguintes.

Os elementos avaliativos serdo aplicados a toda a populagdo envolvida diretamente no programa: equipe de execugdo, discentes de graduagdo e pos-graduagdo envolvidos,
docentes das escolas de rede publica, discentes das escolas publicas que participardo diretamente das atividades propostas.

Para a avaliagdo da aplicagdo do projeto serdo consideradas as seguintes dimensdes avaliativas:

Caracteristicas das instituicGes de ensino participantes: faz referéncia a regido, areas, localizagdo, dependéncia administrativa, ao nivel de ensino que atende, o tipo de
jornada, a quantidade de docentes, a matricula escolar, entre outras;

Ambiente das TIC nas escolas: se refere ao ambiente digital disponivel em cada instituigdo e envolve as informagdes a respeito da conectividade e a provisdo dos
equipamentos de Tl e as suas condigdes de funcionamento, considerando o tipo de uso e local de instalagdo (pedagdgico, administrativo, aulas, laboratério, direcdo,
secretaria, sala de professores, biblioteca, etc.);

Capacitagdo e desenvolvimento dos docentes em relagdo as TIC: se espera avaliar os tipos de capacitagdo, considerando cursos, oficinas, semindrios e mini cursos
oferecidos aos docentes. Por exemplo, elaboragdo e construcdo de planos de aula maker, utilizagdo de plataformas virtuais, etc;

Apropriagdo das TIC por parte dos docentes: tem o objetivo de captar o nivel de incorporagdo dos professores das escolas publicas a respeito da integragdo e uso das
TIC nos processos de ensino e de aprendizagem. Se buscara medir atitudes, tanto em nivel de adesdo quanto de resisténcia. Também se espera conhecer as
habilidades dos professores em relagdo aos principais dispositivos tecnoldgicos que usam e a frequéncia de uso dentro e fora das salas de aulas;

Apropriagdo didatico-pedagégica das TIC nas praticas educacionais cotidianas: esta dimensao trata das estratégias didaticas vinculadas a integragdo das TIC nas
préticas dos docentes, assim como o nivel de conhecimentos alcangados e a compreensdo do potencial destas ferramentas para as tarefas de ensino. Espera-se aqui
construir um mapa que permita conhecer que tipo de uso os docentes fazem dos recursos computacionais (planejamento, preparagdo de aulas, acompanhamento dos
alunos, comunicagdo com os alunos, pais, outros docentes), que software utilizam (planilhas de calculo, busca de informac&o, jogos educacionais, criagdo ou edigdo de
fotos ou sons, processador de textos, programas de desenho, etc.), as horas dedicadas a diferentes tipos de tarefas (busca de informagdo, desenvolvimento de textos e
documentos, desenvolvimento de recursos multimidia, descarga de documentos ou livros, uso de softwares educacionais, utilizagdo de jogos educacionais trabalhos
colaborativos entre pares, publicag@es, intercdmbio e difusdo de produgdes).

Vinculo dos alunos com o uso das TIC no ambiente escolar: esta dimensdo avanga sobre os principais efeitos e formagdo dos alunos a partir da integragdo das TIC nas
salas de aulas e com o nivel de motivagdo nos estudos. Também inclui os comportamentos associados ao trabalho colaborativo entre alunos e sua participagdo em
iniciativas para o uso das TIC com fins educacionais, como concursos, feiras, seminarios, eventos, etc.

ATIVIDADES E METAS

WP.1 - GESTAO DO PROJETO
ATIV. | DESCRICAO OE. | META VERIFICAGCAO
AO1 | Elaboragdo de relatdrios técnicos anuais das atividades, progresso e resultados obtidos no projeto. - PrOdL,lZ.Ir e publicar um Sm? Web do
relatério por ano. projeto
A02 Reunides com a gqujpe executora dg projeto, proffessores participantes do projeto, na segunda etapa dos . Realizar reunides mensais Relgtérios do
cursos, para avaliagdo do desenvolvimento do projeto. projeto.
A03 | Produgdo do relatdrio final do projeto. - ?roduzir N publicar o relatorio S|’ti9 Web do
final do projeto. projeto
WP.2 — CAPACITACAO
ATIV. DESCRICAO OE. | META VERIFICA(,‘AO
Sitio Web do
Divulgagdo do projeto através de: e-mails, a partir do banco de dados do RExLab, além de Selecionar professores e/ou representantes | projeto; Redes
A04 | e-mails de instituicdes de Educacdo Basica; Live no canal do YouTube do RExLab UFSC; 2 de instituicdes de Educagdo Bésica para Sociais RExLab UFSC;
além de postagens nas redes sociais do RExLab. participagdo no projeto. Canal YouTube
RExLab UFSC
Atualizagdo e disponibilizagdo de Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem (AVEA) para Disponibilizar AVEA para abrigar contetidos | Ambiente Virtual de
A5 dar suporte aos docentes da Educagdo Bésica participantes do projeto. No AVEA os 2 didaticos digitais produzidos por docentes | Ensino e
docentes estardo disponibilizando, disponibilizando seus Planos de Aula, material didatico da Educacdo Basica e planos de aulas Aprendizagem
e outros recursos para suas classes. produzidos por eles elaborados. (AVEA) do RExLab.
Disponibilizar repositério de recurso Sitio Web do
AO6 Atualizagdo e disponibilizagdo digital de recurso educacional aberto (REA) para abrigar 3.4:5 educacional aberto (REA) contendo repositério
praticas pedagdgicas elaboradas pelos docentes da Educagdo Basica. 77’7 | praticas pedagdgicas elaboradas pelos .
. ) implementado.
docentes participantes do projeto.
- . [ P . Ofertar curso online de 20h para 500 Am?)lente Virtual de
AQ7 Elabora.(;ao .e d|spor,1|.b|I|zagao de CEII‘SO Maker Edu: praticas inovadoras de materiais 5 docentes da Educacio Basica, da rede de Ensino (.a
educacionais e robdtica na Educagdo Basica. ensino piblica Aprendizagem
i (AVEA) do RExLab.
Ofertar curso online de 60h para 130 /é\:’;ibrlzn(:e Virtual de
A08 | Elaboragdo e disponibilizagdo de curso Maker ODS: criando materiais educacionais. 3 docentes’da Educacgdo Basica, da rede de Aprendizagem
ensino publica. (AVEA) do RExLab.
Ofertar curso online de 60h para 130 é::ibr:zn:e Virtual de
A09 | Elaboragdo e disponibilizagdo de Curso Robética: aplicando robética na Educagdo Basica. 4 docentes da Educacgdo Basica, da rede de

ensino publica. Aprendizagem

(AVEA) do RExLab.

WP.3 — IMPLEMENTACAO

ATIV.

DESCRIGAO OE. | META VERIFICACAO

Al10

w

Elaboragdo e construgdo de artefatos e objetos educacionais Sitio Web do projeto; Redes Sociais




para apoio ao curso “Maker ODS: criando materiais e Construir e enviar 130 kits para os docentes RExLab UFSC; Canal YouTube

educacionais”. participantes do curso; RExLab UFSC

e Dispor de um catédlogo de artefatos e outros recursos
educacionais abertos para utilizagdo de docentes da
Educacdo Basica.

Prover kits de robdtica baseados na plataforma Arduino para Sitio Web do projeto; Redes Saciais

Preparar e enviar 130 kits para os docentes participantes do

RExLab UFSC; Canal YouTube
curso;

RExLab UFSC

Al1l |apoiar o curso “Robdtica: aplicando roboética na Educagdo 4
Basica”.

Sitio Web do projeto; Redes Sociais
RExLab UFSC; Canal YouTube
RExLab UFSC

Realizagdo de workshops para apresentagdo das atividades Selecionar as boas praticas do projeto para publicagdo de

A12
desenvolvidas pelos docentes participantes do projeto. ebook anual.

(%3]

WP.4 — AVALIACAO E DIVULGAGCAO

ATIV. | DESCRIGAO OE. | METAS VERIFICACAO
Disseminagdo através de veiculos classicos: publicagdo de artigos Publicagdo de artigos em periédicos com foco na . .

Al13 s ¢ P . ) P ¢ g 5 E - g P Sitio Web do projeto
cientificos, capitulos de livros e livros. Educacdo Bdsica.
Disseminagdo através de eventos sociais e académicos (conferéncias, Participagdo em eventos cientificos com foco na . .

Al4 ¢ L . ( " |5 p~ ¢ L Sitio Web do projeto
workshops, seminarios, feiras, etc.). Educacdo Basica.

- . - - . Sitio Web do projeto; Redes

Produgdo e publicagdo de livro, em formato eletronico (ebook) Publicagdo de livro no formato ebook relatando a . proj

ALS relatando o projeto > implementagdo do projeto e as melhores praticas Sociais RExLab UFSC; Canal

projeto. P £<0 do proj P : YouTube RExLab UFSC

Elaboracgdo e disponibilizagdo de questionario com perguntas Publicagdo de artigos em periddicos e participagdo em

Al6 |objetivas e dissertativas para docentes da Educagdo Basica que 5 | eventos cientificos com foco na Educagdo Basica, Sitio Web do projeto
participaram dos cursos de capacitagdo. cultura maker e areas STEAM.
Elaboracgdo e realizagdo de entrevista com docentes que aplicaram Publicagdo de livro no formato ebook relatando a . .

A17 < ¢ q P 5 . ¢ - ) o Sitio Web do projeto
dos cursos. implementagdo do projeto e as melhores praticas.

5. JUSTIFICATIVA E MOTIVAGCAO PARA CELEBRAGAO DO TED

Observagdo: Preenchimento da justificativa e motivagdo para a execugdo dos créditos orgamentdrios por outro érgdo ou entidade.

A presente proposta de projeto versa sobre programa de capacitagdo para docentes da Educagdo Basica. Capacitagdo esta, inspirada na cultura maker, visando possibilitar a
integracdo de tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas dos participantes. As capacitagdes serdo realizadas pelo Laboratério de Experimentagdo Remota da UFSC e
tomardo como base o framework do Programa de Integragdo de Tecnologia na Educagdo (InTecEdu). Programa este que contempla um conjunto articulado de projetos de
pesquisa e de extensdo que estdo sendo desenvolvidos de forma processual e continua desde 2008. Na subse¢do motivagdo sdo apresentados indicadores do InTecEdu, que
avalizam a capacidade do RExLab em realizar a presente proposta.

As tecnologias digitais estdo chegando a sala de aula e, cada vez mais, as escolas exigem esse tipo de conhecimento de seus professores. Porém, a integracdo das tecnologias
digitais na pratica pedagdgica passa necessariamente pela necessidade de formagdo de professores. Uma vez que, a integragdo da tecnologia na sala de aula envolve
competéncias dos professores no que diz respeito ao seu uso pedagégico. Por exemplo, tomando como base nas 10 competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), destacamos 3 competéncias basicas, ligadas a integragdo de tecnologias na educagdo. Sdo elas:

e 2. Pensamento cientifico, critico e criativo. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a andlise
critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclusive tecnoldgicas) com
base nos conhecimentos das diferentes areas (BRASIL, 2017, p. 9);

e 4. Comunicagéo. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como 59 conhecimentos
das linguagens artistica, matemadtica e cientifica, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo (BRASIL, 2017, p. 9);

e 5. Cultura Digital. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informag&es, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017, p. 9)

Sdo competéncias que ressaltam o valor das tecnologias como ferramentas de comunicacdo, interagdo, aprendizado e alcance de novas possibilidades em diferentes areas da
vida de cada um de seus usudrios, trazendo um aprendizado significativo e interativo. E ainda, os professores com base nas competéncias, possam contribuir para o
desenvolvimento dela, integrando as tecnologias em sala de aula.

Porém, a integracdo de tecnologias em sala de aula tem encontrado barreiras e uma delas estd relacionada com as a formagdo inicial dos docentes em relagdo ao uso
pedagdgico destas. Segundo o relatério “Educadores, Tecnologia e Habilidades do Século XXI”, publicado pela Universidade Walden[2], muitos professores entrevistados
manifestaram acreditar que sua formagao inicial ndo os preparou bem para qualquer tecnologia ou habilidades do século XXI. Assim, a adequada capacita¢do dos docentes,
relativa as competéncias digitais, € um desafio perceptivel.

A pesquisa TIC EDUCAGAO 2019, realizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br), traz entre outros, dados referentes a capacitacdo em relagdo ao uso e integragdo
de tecnologias digitais em sala de aula. Segundo os docentes participantes da pesquisa[3]:

® 51% dos professores ndo cursaram disciplina especifica sobre como usar computador e internet em atividades com alunos na graduagdo. (53% nas escolas publicas;
e Professores, por modo de acesso ao curso de capacitacdo. 67% dos professores ndo realizaram cursos de educagdo continuada. Dos que realizaram 23% pagou com
recursos proprios e 25% realizou fora do horario de trabalho.

Além da necessidade de capacitagdo os docentes participantes da pesquisa apontaram algumas barreiras que dificultam ou dificultam muito o uso de tecnologia no ambiente
educacional, por exemplo:

* 64% a falta de apoio pedagdgico aos professores para o uso do computador e da Internet;

e 84% o numero insuficiente de computadores conectados a Internet (94% nas escolas publicas);

® 84% a baixa velocidade de conexdo a Internet (91% nas escolas publicas);

e 86% o numero insuficiente de computadores por aluno (95% nas escolas publicas);

e 80% equipamentos obsoletos ou ultrapassados (89% nas escolas publicas);

e 79% indicaram a auséncia de cursos especificos para o uso do computador e da Internet nas aulas (85% das escolas publicas).

Entendemos como essencial a capacitagdo dos docentes, pois, a falta de competéncias adequadas de muitos docentes no uso das TIC faz com que estes recorram aos
modelos tradicionais para ensinar, preterindo o uso das tecnologias. Sem duvida, isto também é o reflexo da falta de agGes e projetos destinados a formacdo e atualizagdo de




acordo com necessidades dos professores, em relagdo ao uso das tecnologias. Neste sentido, sdo varias as investigacées que mencionam estudos sobre as tecnologias
digitais, a formagdo continua e o desenvolvimento profissional, que se preocupam com o dominio e as praticas das TIC nas instituicdes de ensino.

Neste contexto de formagdo continuada dos docentes da educagdo basica em relagdo a integragdo das tecnologias digitais e ciéncias na educagdo, a presente proposta
contempla a oferta dos seguintes cursos:

1. Maker Edu: praticas inovadoras de materiais educacionais robdtica na Educacdo Basica;
2. Maker ODS: criando materiais educacionais para Educagdo Bésica do futuro;
3. Robética: construindo e aplicando robdtica na Educagdo Basica.

O primeiro curso, de viés mais generalista, se alinha as 3 competéncias basicas da BNCC, ligadas a integracdo de tecnologias na educagdo.

Ja o segundo curso estara sintonizado com a Agenda 2030 estabelecida pela ONU e os 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)[4] por ela propostos. Inspirado na
cultura maker o curso proporcionara aos participantes a construgdo de artefatos e materiais educacionais, bem como sua aplicagdo em sala de aula. E assim buscando prover
aos professores recursos aos professores para implementagdo dos ODS em suas praticas pedagdgicas e consequentemente no curriculo. Espera-se, que com o curso, com 0s
docentes elaborar e construir materiais didaticos que possam servir como referéncia e como fonte inspiradora e geradora de reflexdes nas escolas ondem ministram suas
aulas. Também que possam integrar os conhecimentos construidos ao longo do curso, bem como os materiais didaticos produzidos em suas atividades pedagdgicas,
articulando-os com os projetos politico-pedagdgicos de suas escolas.

De acordo com o Censo da Educagdo Basica 2021, o Brasil contava em 2021 com 46.918.800 alunos matriculados em instituicdes publicas (83,7%) e particulares pertencentes
a Educacgdo Bésica. Sendo 31.716.116 matriculados no Ensino Fundamental, Ensino Médio e Ensino EJA, na rede publica de ensino. Sdo nimeros expressivos e representam
um grande desafio para as instituicGes de ensino, pois, estas precisam garantir, além do acesso, a permanéncia e a conclusdo, habilidades comuns, inclusdo, cidadania, além
do desenvolvimento de competéncias e apreensdo de conhecimentos que abranjam o cenario atual na qual esses alunos e alunas estdo inseridos. Ou seja, as escolas
precisam pensar a educagdo para as criangas e os jovens do século 21. Desse modo, se compreende que a escola tem a missdo de desenvolver uma Educagdo que tem como
base a realidade e o contexto no qual alunos e alunas estdo inseridos, pensando também no tempo-espago em que vivemos.

Visando contribuir nesta linha foi pensado o terceiro curso estara focado em programagdo de computadores e robdtica. Voltando as competéncias basicas da BNCC. Por
exemplo, a na Competéncia 4, o digital aborda o sentido de ser trabalhado de maneira hibrida, contemplando diferentes meios (plataformas) e expressdes, permitindo aos
estudantes encontrar maneiras de conectar ao mundo impresso o digital, incluindo as diferentes facetas, letramentos e multiletramentos. Ja a quinta competéncia foca na
tecnologia de maneira especifica, compreendendo sua abrangéncia nos diferentes meios e suportes tecnoldgicos, permitindo que o estudante nao seja apenas consumidor
de tecnologia, mas também produtor dela, compreendendo dados e fontes de informagdo. Ambas as competéncias perpassam o viés critico, de permitir aos estudantes
serem protagonistas e buscarem a autoria no processo de aprendizagem. Assim, as tecnologias digitais precisam estar presentes no processo de ensino e aprendizagem e a
cultura digital € um importante pilar para o desenvolvimento da criatividade e da inventividade.

O curso proposto ambientado na robédtica educacional apresenta-se como possibilidade de promogdo da relagdo entre a educagdo e a tecnologia, com o objetivo de
desenvolver a apropriagdo do conhecimento tecnolégico com contetidos escolares do curriculo comum. Para além disso, a robdtica educacional esta intimamente ligada a
cultura maker, assim como abre portas para o desenvolvimento de trabalhos que englobam as competéncias gerais apresentadas pela Base Nacional Comum Curricular -
BNCC.

MOTIVACAO

A coordenagdo da execugdo do projeto estard a cargo do Laboratério de Experimentagdo Remota (RExLab), da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), que é um
grupo de pesquisa criado em 1997, ou seja, estara completando 25 anos de atividades em 2022. Com uma filosofia de utilizagdo de software livre, recursos educacionais
abertos e solugdes de hardware de baixo custo, o RExLab busca trabalhar a integracdo das tecnologias digitais em sala de aula e assim contribuir para a inclusdo digital. As
acdes desenvolvidas, incluem a capacitagdo de professores da Educagdo Bdsica, para o uso pedagdgico dos recursos tecnolégicos e também agdes de extensdo com os
alunos. As atividades com os alunos incluem a realizagdo de oficinas, inspiradas em préticas da cultura maker onde espera-se motiva-los a concluirem seu percurso escolar,
bem como favorecer a empregabilidade e fomentar o empreendedorismo.

Em 2008, o RExLab criou o Programa de Integragdo de Tecnologia na Educag&o (InTecEdu - http://intecedu.ufsc.br/; video sobre o projeto: https://youtu.be/UzUGwWMFgoh0)
que contempla um conjunto articulado de projetos de pesquisa e de extensdo que vem sendo desenvolvidos de forma processual e continua, desde entdo. Ou seja, o RExLab
passou a direcionar todos os esforgos e recursos para dar sustentabilidade do InTecEdu. Assim, o programa tornou-se referéncia em tecnologias na educagdo, com
capacitagdo docente e integragdo de tecnologias nas atividades didaticas. Através de seu protagonismo no desenvolvimento e disponibilizagdo de laboratérios remotos para
realizagdo de atividades experimentais, principalmente nas dreas STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica) o RExLab contribui com a integragdo de
tecnologias na educagdo no Brasil e em outros paises através do compartilhamento de experiéncias praticas de aplicagdo e pesquisas cientificas.

No periodo 2020/21, decorrente da necessidade de ofertar capacitagdes para docentes atuarem no Ensino Remoto Emergencial foram oferecidas capacitagdes e materiais
livres para docentes utilizarem e integrarem, em suas praticas pedagdgicas, as tecnologias, principalmente as digitais. Neste sentido no periodo de 04/2020 a 10/21 foram
ofertados 54 cursos na modalidade a distancia (com carga horaria de 8 a 140h) que contaram com atividades assincronas e sincronas, os quais permitiram a realizagdo de
aulas, seguindo a cultura maker para manusear, conjuntamente com o professor, as ferramentas digitais. Os cursos contaram com 7.160 professores inscritos, as 27 unidades
federativas do Brasil, sendo que destes 1.552 cumpriram os requisitos para obtengdo dos certificados.

Uma vez que, os cursos de capacitagdo sdo inspirados em modelo maker, os laboratérios remotos sdo amplamente utilizados para realizagdo de atividades préticas
laboratoriais. Por exemplo, no periodo 01/2019-08/2021, o sistema de gestdo dos laboratdrios remotos registrou 98.485 acessos (média mensal de 3.078 ou em torno de
103/dia), de 147 paises e 2.863 cidades. Sendo que neste periodo foram registrados 20.548 novos usudrios, totalizando 45.076 desde sua implantagdo em 2015.

Por outro lado, o AVEA, do Programa InTecEdu, atendeu no periodo 2019 a 2021, 40 escolas de Educagdo Basica, da rede publica de ensino (incluindo 04 rurais e 01 escola
rural indigena), nos estados de Santa Catarina, Rio Grande do Sul, Minas Gerais e Sergipe. Nestas 284 docentes, 483 turmas e 12.075 alunos, acessaram (totalizando 9,4
milhdes de acessos, somente em 2021) conteudos didaticos produzidos pelos docentes no AVEA.

Em termos de abrangéncia e uso, o projeto InTecEdu apresentou os seguintes indicadores até 31/08/2021 foram os seguintes:
A reconhecimento do projeto pode ser atestado nos prémios que vem recebendo, sendo estes os uUltimos recebidos:

e 2021. Primeiro lugar, na 42 edigdo dos EnlightED Awards, na categoria “Formagdo corporativa, educacdo para toda a vida, upskilling e formag¢do permanente formal e
ndo formal” com o Projeto Integragdo de Tecnologia na Educagdo (InTecEdu). https://www.fundaciontelefonica.com/noticias/enlighted-awards-2021/

e 2020. A HundrED selecionou o projeto como uma inovagdo para uma de suas cole¢bes de inovagdo. https://hundred.org/en/innovations/intecedu-open-platform-for-
technology-integration-in-education#cd811855

e Em 2017, a plataforma aberta para construgdo, disponibilizagdo e gestdo de laboratdrios remotos recebeu o prémio GOLC — Online Lab Award, na modalidade Remote
Controlled Lab, atribuido pelo Global Online Laboratory Consortium (GOLC). [http://online-engineering.org/GOLC_members.php]

e A plataforma de gestdo e compartilhamento de laboratérios remotos RELLE (Remote Labs Learning Environment - http://relle.ufsc.br/ ), recebeu o Prémio Arede Educa
— Categoria Plataformas Educacionais no Setor Publico, em 2016 [https://www.arede.inf.br/premio2016/].

PUBLICO-ALVO
Os beneficiarios diretos do projeto estardo estratificados em pelo menos quatro grupos:

1. Professores das escolas de Educagdo Basica da rede publica de ensino onde serdo desenvolvidas agdes online: cursos Maker Edu: praticas inovadoras de materiais
educacionais robotica na Educagdo Bésica; Maker ODS: criando materiais educacionais para Educagdo Basica do futuro; e, Robdtica: aplicando robdtica na Educagdo




Basica. Inicialmente 750 professores;

2. Professores de escolas das redes de ensino publica e privada, no Brasil, que efetuarem a sua inscrigdo nos cursos disponibilizados no ambiente virtual de ensino e
aprendizagem do projeto. Sera disponibilizado portfélio com pelo menos 5 cursos online. Para um nimero aproximado de 500 vagas que podem alcancar as 27
unidades federativas, do Brasil. Os cursos serdo registrados como ag¢des de extensdo na UFSC e todos serdo certificados pela Universidade;

3. Alunos de escolas de ensino publica, as quais os professores participaram do projeto e aplicaram as estratégicas pedagdgicas e os recursos educacionais desenvolvidos
ao longo das etapas formativas.

4. Professores e alunos que efetuarem acesso a Plataforma RELLE para acessar os laboratérios remotos disponibilizados no projeto. Estdo disponiveis atualmente 19 com
36 instancias (uma instancia de um laboratério remoto é outro similar que compartilha o mesmo recurso de acesso na plataforma RELLE, para realizagdo de atividades
préticas.

Serdo beneficiarios indiretos os membros das comunidades onde estdo inseridas as escolas participantes do projeto e também aqueles préximos a alunos e professores
participantes das atividades somente online.

Também podera serem beneficiarios institui¢des de ensino, professores e alunos de paises da Comunidade dos Paises de Lingua Portuguesa (CPLP) que solicitarem inscri¢do
Nnos cursos e acesso aos demais recursos disponibilizados no projeto.

SUSTENTABILIDADE

A estratégia de sustentabilidade buscara garantir que os impactos gerados pelo projeto sejam mantidos ao longo do tempo. Se esta for alcangada os beneficios aportados
pelo projeto poderdo ser plenamente utilizados e valorizados. A estratégia proposta para o projeto esta baseada no modelo de sustentabilidade proposto por Batchelor e
Norrish (2003)[5]. Para estes autores projetos baseados nas TIC serdo viaveis a longo prazo se forem levadas em conta as seguintes varidveis:

e Administrativa e operacional;
* Financeira;

e Tecnoldgica;

e Politica e Social;

e Conteudo.

A Figura 04 apresenta a estratégia de sustentabilidade pensada para o projeto.
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Figura 04 — Estratégia de sustentabilidade do projeto

Sustentabilidade Administrativa e Operacional

Esta relacionada de uma estratégia para promogdo e divulgagdo do projeto envolvendo os mais diversos atores internos e externos de interesse do projeto. Esta estratégia
devera possibilitar a socializagdo dos objetivos e metas que se espera alcangar com o projeto, bem como a divulgacdo dos resultados obtidos. Neste sentido espera-se utilizar
os diversos canais de comunicagdo disponiveis, tais como, sitio web do projeto, redes sociais e grupos de distribuigdo temdaticos existentes e posicionados. Além disso, deve-
se prospectar parcerias iniciativas ou projetos em comum, a fim de promover colaboragdo e cooperagao.

A sustentabilidade Administrativa e Operacional compreende os mecanismos de monitoramento e avaliagdo, a interrelagdo com iniciativas afins no Brasil e no exterior e
divulgagdo entre os diversos atores internos e externos ao projeto em aplicagao.

A criagdo de mecanismos de monitoramento e avaliagdo tem por objetivo estabelecer indicadores que busquem mensurar o impacto do projeto e tem como principais agdes:

e Definir indicadores de gestdo que atestem o impacto gerado pelo projeto;

e Implementar sistemas de medicdo de estatisticas sobre o uso dos recursos online disponibilizados (site do projeto, do AVEA, etc.) e também nas redes sociais e outros
canais de comunicagdo utilizados no projeto;

e Estabelecer os mecanismos de divulgacdo dos impactos gerados.

A inter-relagdo com iniciativas afins no pais e no exterior tem como objetivo buscar uma sinergia colaborativa com projetos e iniciativas com interesses comuns. As principais
acles sdo:

e Estabelecer e promover mecanismos de adesdo para iniciativas ou projetos relacionado ou afins;
e Participar de projetos colaborativos e promover atividades em conjunto com parceiros.

Em relagdo a Divulgagdo e difusdo do projeto, esta tem como objetivo definir os mecanismos de promogao e divulgacdo do projeto. Sendo que as principais agdes pensadas
sdo:

e |dentificar os usuarios-chave para a estratégia de divulgagao;

e |dentificar recursos de divulgagdo, meios de divulgagdo e canais de participagdo efetiva que permitam um ambiente de resposta favordvel ao projeto;
e Participar de eventos nacionais e/ou internacionais de divulgagdo, em formato online ou presencial;

e Reforgar a visibilidade do site do projeto;

e Definir portais web de qualidade com temas semelhantes e que vinculem os links do projeto;

e Conhecer os perfis dos utilizadores dos recursos online proporcionados pelo projeto.

Sustentabilidade Financeira

Trata-se do aporte de recursos que permitam a operacionalizagdo do projeto apds o término formal do financiamento ou mesmo o aporte de recursos adicionais durante a
sua execugdo. Refere-se a definigdo de um modelo de sustentabilidade financeira do projeto a ser implementado. Ou seja, tem por objetivo propor o modelo de
financiamento para o projeto. As principais a¢Ges serdo:




e |dentificar potenciais parceiros no dominio da cooperagdo nacional e internacional, que possam financiar projetos de pesquisa e extensao;
e Participar de editais de agéncias de fomento regionais e nacionais com vistas ao financiamento de pesquisa e extensao;
e Participar de editais internos de pesquisa e extensdo da Universidade com vistas ao provimento de recursos humanos, nomeadamente alunos de graduagdo.

Sustentabilidade Tecnoldgica

Esta relacionada a garantia de funcionamento qualificado e atualizacdo do parque tecnoldgico (software e hardware) para dar suporte ao projeto a ser implantado. Inclui a
operagdo e manutengdo dos equipamentos, dos sistemas computacionais e implementagdo de politicas de seguranga da informagdo. Trata-se da continuidade funcional da
infraestrutura tecnoldgica e seu objetivo é manter operacional as plataformas digitais e demais recursos para realizacdo das a¢6es de capacitagdo com docentes e atividades
com alunos. As principais a¢des pensadas sdo:

e Funcionamento 24 x 7 (24h no decorrer de 7 dias da semana) dos recursos online;
e Manter funcional e prover recursos tecnoldgicos e insumos para a realizagdo das atividades de capacitagdo com docentes e atividades com alunos;
e Definir o que diz respeito ao suporte tecnolégico, atualizagdo, manutengdo e acesso aos sistemas de software utilizados no projeto a ser implementado.

Sustentabilidade Politica e Social

O projeto esta baseado em software livre e recursos educacionais abertos. Ou seja, todos os recursos educacionais e materiais produzidos poderdo ser acessados
gratuitamente. Espera-se assim que respondam as demandas e expectativas dos usuarios. Sendo assim espera-se que que se sintam envolvidos no projeto, e contribuam
para sustentar seus impactos positivos no longo prazo, uma vez concluido.

Também inclui a identificagdo das necessidades de colaboragdo e participacdo de todos os atores envolvidos, além de sua apropriagdo. Neste caso, espera-se encontrar
sinergias com outras iniciativas semelhantes, para que os beneficiarios (diretos e indiretos) se sintam identificados, empoderados e os identifiquem como seus.

A sustentabilidade Politica e Social compreende a integragdo de outros parceiros ao projeto e o compartilhamento de conhecimento. A integragdo de outros parceiros tem
como objetivo incentivar a entrada de outros parceiros que ndo fazem parte do projeto. Sendo que as principais agdes propostas sdo:

e Criar mecanismos que permitam promover e fomentar a participacdo de novos parceiros, no pais e no exterior;
e Disponibilizar repositérios com documentagdo técnica dos laboratdrios remotos em nivel de software e hardware.

O compartilhamento de conhecimento tem como objetivo promover a troca de experiéncias e boas praticas na regido.

Sustentabilidade de Contetido

Refere-se a informagdo produzida (produgdo cientifica) interna e externamente ao projeto. Trata-se de informacdo produzida externamente e adaptada ao projeto, por
exemplo, cursos online e outros recursos educacionais e também da informagdo gerada internamente. Esta relacionado ao monitoramento de indicadores da produgdo
cientifica em acesso aberto e tem como objetivo a participagdo ativa no fortalecimento das estratégias nacionais e internacionais de produgdo cientifica em acesso aberto. As
principais a¢des pensadas foram:

e Buscar divulgar a necessidade de criar recursos educacionais abertos (REA);
e Apoiar iniciativas no pais e no exterior que promovam o acesso aberto a recursos educacionais.

Diante dessa crescentemente as questdes que envolvem a estratégia de sustentabilidade, necessita de um conjunto de a¢des no processo educativo, potencializando o
engajamento dos diversos sistemas, e assim pensar na capacitagdo numa perspectiva interdisciplinar.

ESCALABILIDADE

O projeto é composto por trés fases: Capacitacdo, Implementagdo e Avaliacdo. As fases de capacitagdo e implementagdo se referem as agBes formativas, voltadas aos
docentes e alunos participantes do projeto. A fase de capacitagdo inicia-se com um curso on-line de 20h voltado a docentes da Educagdo Basica publica. Com 500 vagas o
curso denominado “Curso Maker Edu: prdticas inovadoras de materiais educacionais e robética na Educagdo Bdsica” busca apresentar aos professores a perspectiva da
Educagdo 4.0, metodologias ativas de ensino e recursos educacionais abertos, bem como prospectar os participantes para os outros dois cursos em trilhas especificas. A
saber, “Curso Maker ODS: criando materiais educacionais” e “Curso Robdtica: Aplicando robdtica na Educagdo Bdsica”, cursos com carga horaria de 60h, a serem
integralizados paralelamente em 3 meses, e que contardo respectivamente com 130 e 130 vagas. S3o cursos de viés pratico e baseados na cultura maker, com o curso Maker
ODS espera-se desenvolver recursos educacionais abertos (REA) alinhados com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) propostos pela ONU, e com o Curso
Robética espera-se capacitar docentes para promover trabalhos de projeto em programacéo e robdtica educacional em suas salas de aula.

Sdo cursos que tem por objetivo fornecer aos docentes participantes a formagdo, materiais e as competéncias profissionais basicas necessarias para ensinar estes contetidos
nas disciplinas que ministram na Educagdo Basica. Espera-se que os cursos ofertados possam oferecer cendrios para estratégias pedagdgicas inovadoras.

A Figura 05 mostra o ciclo pretendido de execugdo do projeto para trés anos. Embora possa ser repetido continuamente e assim alcangando um maior nimero de
professores e alunos.
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Fonte: Autores

O curso “Maker Edu: praticas inovadoras de materiais educacionais e robdtica na Educagdo Bdsica”, conforme ja apresentado nesta proposta, sera um curso inicial que sera
direcionado para capacitagdo dos docentes em relagdo a utilizagdo de diferentes ferramentas que possam ser selecionadas em sala de aula, tanto em disciplinas STEAM
quanto em qualquer outro tipo de disciplina.

Com numero de vagas de 500 por ciclo, espera-se que o curso possa alcangar em trés ciclos (trés anos) 1.500 docentes capacitados e certificados.

O curso “Maker ODS: criando materiais educacionais”, estara focado no desenvolvimento de recursos educacionais abertos (REA) alinhados com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS). Assim neste curso espera-se capacitar 130 docentes, em cada ciclo (ano) para o desenvolvimento, construgdo e aplicagdo de recursos
educacionais numa perspectiva de educagdo para o desenvolvimento sustentavel (EDS). Ao longo do curso, os docentes irdo desenvolver artefatos educacionais, relativos ao
tema, e que serdo construidos no RExLab e enviados aos participantes na forma de kits, para que estes possam aplica-los em sala de aula. Uma vez testados e validados em
sala de aula serdo disponibilizados em repositério aberto na forma de Recursos Educacionais Abertos (REA). Assim, para este curso, por ciclo, seriam obtidos os seguintes
indicadores:

e Professores capacitados por ano: 130 (390 para trés anos);
e Kit de artefatos produzidos: 130 (390 para trés anos);
e Materiais didatico pedagdgicos relacionados aos artefatos produzidos: 130 (390 para trés anos).

O curso “Robética: plicando robdtica na Educagdo Bdsica”, destina-se a professores da Educagdo Basica interessados em ingressar na drea da computagdo fisica e aprender os
conceitos basicos relacionados com esta pratica. Para isso, propde-se aproximar os professores dos conhecimentos bdsicos em programacgdo de computadores e robédtica que
Ihes permitam, em primeira instancia, tomar consciéncia com o uso e potencial da robética em sala de aula, e em segunda instancia ser capaz de replicar e implementar
experiéncias de formagdo em programacdo e robdtica em suas areas educacionais. O curso em formato online contara com AVEA para abrigar os contetdos didaticos e
atividades relacionadas ao curso. Também contara com laboratérios remotos especificos para realizagdo de atividades praticas relacionadas a programacgdo de computadores
na plataforma Arduino. Laboratdrios remotos que irdo prover ambiente de programagao, compativel com o kit de robdtica utilizado no curso, com sensores e atuadores, e
que permitem conhecer e conectar as diferentes partes e implementar comportamentos bésicos similares ao do rob6 implementado no Kit.

Cabe destacar que ao longo do curso, os docentes irdo receber um Kits de robética baseados na plataforma Arduino, que serdo utilizados no curso e enviados aos docentes
participantes, construidos numa perspectiva maker ou DIY (Do It Yourself).

Espera-se com este curso aproximar os professores participantes dos fundamentos da robdtica educacional e permitir que estes se familiarizem com experiéncias didaticas
que envolvem o uso da robdtica e da programagdo de computadores como ferramenta de ensino. Além disso, fornecer espagos para gerar experiéncia no uso do ambiente
de programagdo do kit robdtico com sensores e atuadores, permitindo conhecer e conectar as diferentes partes e implementar comportamentos bdsicos com o robd.

Uma vez testados e validados em sala de aula serdo disponibilizados em repositério aberto na forma de Recursos Educacionais Abertos (REA). Assim, para este curso, por
ciclo, seriam obtidos os seguintes indicadores:

e Professores capacitados por ano: 130 (390 para trés anos);
e Kit de artefatos produzidos: 130 (390 para trés anos)
e Materiais didatico pedagogicos relacionados aos artefatos produzidos: 130 (390 para trés anos).

A partir do Ano 2 a fase de implementagdo contempla a realizagdo de oficinas de Introdugdo a Programacdo e Introdugdo a Robética para alunos. Para tanto, espera-se
selecionar professores nucleadores, 20% em relagdo aos participantes do curso “Robética: aplicando robdtica na Educagdo Basica”. Assim seriam 26 professores nucleadores.
O professor nucleador sera o agente de aplicagdo do projeto na escola e trabalhara diretamente com a equipe de realizagdo do projeto. Seria importante se os professores
nucleadores pudessem contar com algum tipo de apoio financeiro, por exemplo, bolsa de Apoio Técnico (AT) do CNPq. Isso certamente iria aumentar o fator de sucesso do
projeto nesta fase inicial de implantagdo.

Para os 26 docentes nucleadores Ihes seriam enviados 8 kits de robdtica cada, para implementagdo em suas classes, oficinas em contraturno ou aplicagdo em itinerarios
formativos do Novo Ensino Médio. Trabalhando com a proporgdo de 2 x 1, um kit para cada dois alunos. E importante para estimular o trabalho em equipe e a colaboraggo.
Seriam enviados 208 kits de robdtica para 26 escolas. Assim no Ano 2, seriam contemplados 416 alunos em 26 escolas, para uma turma. Para os alunos das escolas nesta fase
inicial seria interessante a atribuigdo de bolsas de Iniciagdo Cientifica Junior (ICJ), pois com certeza iriam apoiar a execugdo do projeto e também auxiliarem o docente
nucleador na expansdo do projeto. Assim, em termos de aplicagdo do curso de robdtica para alunos de educagdo basica seriam obtidos os seguintes indicadores:

e N2 de kits de robdtica enviados para as escolas = 208




e Professores nucleadores: 26
e Escolas atendidas = 26
e N2 de alunos atendidos: 416, considerando 16 por turma e uma turma por escola.

Em termos de custos de implantagdo dos cursos para o Ano 1 seriam obtidos os valores apresentados a seguir:

e Curso Maker Edu: praticas inovadoras de materiais educacionais robética na educagdo basica. 500 vagas. Custo de RS 85,46 por participante, incluindo utilizagdo e
confecgdo de materiais didaticos no AVEA, bem como a certificagdo por parte da UFSC e suporte da equipe técnica através do AVEA.

e Curso Maker ODS: criando materiais educacionais para educagio basica do futuro. 120 vagas. Custo de RS 1.413,88 por participante. Incluindo kit com artefatos
educacionais, desenvolvidos durante o curso, e que serdo construidos no RExLab e enviados aos participantes na forma de kits, utilizacdo e materiais didaticos no
AVEA, repositdrio aberto para praticas pedagdgicas, certificagdo pela UFSC e suporte da equipe técnica através do AVEA. O custo inclui material permanente, no caso
impressora 3D e maquina de marcagdo e corte laser compradas para o projeto, porém, este custo esta relacionado apenas ao primeiro ano, sem os custos de material
permanente o valor unitario seria de R$ 1.397.72.

e Curso Robética: aplicando robética na Educagio Basica. 130 vagas. Custo de RS 1.391,98 por participante. Incluindo kit de Robdtica ¢/ APP Smartphone para Arduino
UNO (Kit Chassi 2 Rodas; Ponte H L298N; Mddulo Bluetooth HC-06; Médulo Seguidor de Linha; Mddulo Sensor de Distancia Ultrassdnico com suporte; leds, chaves,
protoboard, cabos, etc.), que serdo preparados no RExLab e enviados aos participantes. Também a utilizagdo e materiais didaticos no AVEA, repositdrio aberto para
préticas pedagdgicas, incluindo as atividades préticas realizadas em laboratdrios remotos especificos, a certificagdo pela UFSC e o suporte da equipe técnica através do
AVEA. O custo inclui material permanente, no caso impressora 3D e maquina de marcagdo e corte laser compradas para o projeto, porém, este custo estd relacionado
apenas ao primeiro ano, sem os custos de material permanente o valor unitario seria de RS 1.376,85.

Para o Ano 2 os custos ficaram da mesma maneira para os cursos, porém, excluindo a os custos com material permanente. Ja em relagdo as oficinas com os alunos haveria a
necessidade alteragdo na quantidade de bolsas para alunos de graduagdo e de graduados/pds-graduandos. Estimamos uma relagdo 1 x 100 para alunos de graduagdo e 1
x200 para graduados/p6s-graduandos. Além dos kits de robdtica, AVEA para a utilizagdo e materiais didaticos, repositdrio aberto para praticas pedagogicas, incluindo as
atividades praticas realizadas em laboratdrios remotos especificos e a certificagdo pela UFSC.

O custo total adicional com bolsas seria de R$ 100.800,00, assim distribuido:

e Alunos de graduag&o: RS 52.800,00. 12 x para 4 alunos;
e Graduados/pds-graduandos: RS 48.000,00. 12 x para 2 profissionais.

Em relag&o aos kits de robdtica estes apresentam custo unitério de R$ 1.376,85 incluindo custos com remessa, materiais didaticos, utilizagdo dos laboratérios remotos para
atividades praticas, disponibilizagdo do curso no AVEA e suporte para atividades online.

6. SUBDESCENTRALIZACAO

A Unidade Descentralizadora autoriza a subdescentralizagdo para outro érgdo ou entidade da administragdo publica federal?
()Sim
(X )Nao

Justificativa: A UFSC ndo utilizara a contratacdo de outro 6rgdo ou entidade da administragdo publica federal para execugdo do objeto com recursos descentralizados da
Unido, que caracterize a subdescentraliza¢do, ou seja, ndo é prevista a pratica de TED do TED para este instrumento pactuado.

7. FORMAS POSSIVEIS DE EXECUCAO DOS CREDITOS ORGCAMENTARIOS

A forma de execugdo dos créditos orgamentdrios descentralizados podera ser:

( X)) Direta, por meio da utilizacdo capacidade organizacional da Unidade Descentralizada.

() Contratagdo de particulares, observadas as normas para contratos da administragdo publica.

( X') Descentralizada, por meio da celebragdo de convénios, acordos, ajustes ou outros instrumentos congéneres, com entes federativos, entidades privadas sem fins
lucrativos, organismos internacionais ou fundagGes de apoio regidas pela Lei n2 8.958, de 20 de dezembro de 1994.

Justificativa:

Foi escolhida duas op¢Ges de execugdo dos créditos orcamentarios descentralizados oriundos deste TED, a direta, por meio da utilizagdo da capacidade organizacional da
equipe da UFSC responsavel pela execugdo e operagdo do projeto, e a descentralizada, por meio de formalizagdo de contrato com a Fundagdo de Apoio da prépria UFSC,
para que sejam repassados os recursos para fins de gestdo administrativa e financeira necessaria a execugdo do projeto institucional da UFSC, conforme previsto na Lei
n2 8.958, de 20/12/1994, e no Decreto n2 10.426, de 16/07/2020.

Justificamos a contratagao da fundagdo devido a agilidade por ele proporcionada nas aquisigdes de servigos e equipamentos e possibilidade de pagamento de pessoal
contrato via CLT. Se as aquisi¢des de servigos e equipamentos fosse executada diretamente pela UFSC, cada item dependeria de licitagdo, o que muitas vezes pode
inviabilizar a execugdo do projeto.

A utilizagdo de intermediarios ou fundagdes de apoio para a contratagdo de servigos ou aquisi¢do de bens com recursos descentralizados da Unido, que caracterize a
descentralizagdo, é pratica prevista pela legislagdo de regéncia, conforme disposto no art. 16 do Decreto n2 8.726, de 2016.

Observagdo:
1) Podem ser marcadas uma, duas ou trés possibilidades.
2) Ndo é possivel selecionar forma de execugdo que ndo esteja prevista no Cadastro de A¢ées da agdo orcamentdria especifica, disponivel no SIOP.

8. CUSTOS INDIRETOS (ART. 8, §2°)

A Unidade Descentralizadora autoriza a realizagdo de despesas com custos operacionais necessarios a consecugdo do objeto do TED?
(X)Sim

( )Nao

O pagamento sera destinado aos seguintes custos indiretos, até o limite de 20% do valor global pactuado:

1 - Devido a politica da UFSC de trabalhar juntamente com as Fundagdes, regradas pela Lei n2 8.958, de 20 de dezembro de 1994 e na mesma tomada, utilizando a
portaria UFSC Portaria n° 88/CUn de 25 de outubro de 2016 (art. 26) que regula os ressarcimentos institucionais para projetos.

2 — Ressarcimento a Universidade Federal de Santa Catarina, conforme a RESOLUCAO NORMATIVA N2 88/2016/CUn, DE 25 DE OUTUBRO 2016, a qual dispde sobre as
normas que regulamentam as agoes de extensdo na Universidade Federal de Santa Catarina.

3 — Despesa Operacional e Administrativa da Fundagdo de Ensino e Engenharia de Santa Catarina — FEESC, para a Gestdo operacional do projeto.
Obs.: O valor total dos custos indiretos é RS 63.170,25 e representa 14,32% do valor global pactuado.

Observagdo:




1) O pagamento de despesas relativas a custos indiretos estd limitado a vinte por cento do valor global pactuado, podendo ser excepcionalmente ampliado pela unidade
descentralizadora, nos casos em que custos indiretos superiores sejam imprescindiveis para a execugdo do objeto, mediante justificativa da unidade descentralizada e
aprovagdo da unidade descentralizadora.
2) Na hipétese de execugdo por meio da celebragdo de convénios, acordos, ajustes ou outros instrumentos congéneres, com entes federativos, entidades privadas sem fins

lucrativos, organismos internacionais ou fundagées de apoio regidas pela Lei n2 8.958, de 20 de dezembro de 1994, a proporcionalidade e as vedagbes referentes aos tipos e
percentuais de custos indiretos observardo a legislagdo aplicdvel a cada tipo de ajuste.

9. CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

UNIDADE VALOR
META :ZS\EPA/ DESCRICAO DE QT | UNITARIO ¥3‘T‘2F(R$) INIiCIO | FIM
MEDIDA (RS)
TOTAL 441.170,27 | 07/22 |12/23
META 1 Ofertar curso online de 20h para 500 docentes da Educagdo Basica da rede de ensino publica. 32.950,99 |07/22 |12/23
PRODUTO | Curso Maker Edu: praticas inovadoras de materiais educacionais e robética na Educagdo Basica. Capacitacdo dos docentes.
11 Materlal de consumo. 3.3.90.30 (Material de expediente (papel pa.ra impressdo, toner para pc 1 166,67 166,67 07/22 |12/23
impressora, canetas, envelopes, grampeador, pastas em geral, e afins)). PC
Servigos de Terceiros. 3.3.90.39 (Servigos profissionais para design instrucional.
1.2 Desenvolvimento e implementagdo de templates para o AVEA, repositérios e para cursos e un. 1 5.400,00 |5.400,00 07/22 |12/23
oficinas online para docentes e alunos).
13 Serwgo? de Terce|r95 PJ.. 3.3.90.39 (Despesas Operacionais da Fundagdo de Apoio e un. 1 8.641,87 |9.024,32 07/22 |12/23
Ressarcimento Institucional da UFSC).
1.4 Bolsas de alunos graduagdo. 3.3.90.18 (Estagio: 5 alunos de graduagdo x 12 meses). un. 5 840,0 4.200,00 07/22 |12/23
Bol | 55~ do. 3.3.90.18 (Estagio: 2 Pds- 12
15 mc;z:z)de alunos pds-graduagdo. 3.3.90.18 (Estagio: 2 Graduados ou Pés-Graduados x un. ) 2.880,00 |5.760,00 07/22 |12/23
1.6 Bolsas de professores 3.3.90.20 (2 Professores x 12 meses) Un. 2 4.200,00 |8.400,00 07/22 |12/23
META 2 Ofertar curso tedrico-pratico online de 60h para 120 docentes da Educagéo Basica da rede de ensino publica. 148.000,99 |07/22 |12/23
PRODUTO | Curso Maker ODS: criando materiais educacionais. desenvolvimento de recursos educacionais abertos (REA)
Material .3.3.90.30 (! aqui 3o laser. Ch
21 ‘aterla de consumc3.3 3.90 30~( nsumos para a maquina de corte e marcagdo laser. Chapas pC 1 2.800,00 |2.800,00 07/22 |12/23
diversas de MDF, acrilico, papeldo couro, etc.).
M ial . 3.3.90. P ica aqui do | g
22 aterial de cm?s::mo 3 3 90.30 (Pegas de reposi¢do para maquina de corte e marcagdo laser. pC 1 1.680,00 |1.680,00 07/22 |12/23
Pecas de reposigdo para impressora 3D.).
23 Materlal de consumol..3.3.90.30~(Insumos para a maquina de corte e marcagdo laser. Chapas pC 1 2.800,00 |2.800,00 07/22 |12/23
diversas de MDF, acrilico, papeldo couro, etc.).
24 Materlal de consumo. 3.3.90.30 (Material de expediente (papel para impressdo, toner para pC 1 166,67 166,67 07/22 |12/23
impressora, canetas, envelopes, grampeador, pastas em geral, e afins)).
Material permanente. 4.4.90.52 (Impressora 3D. Area de impressdo 400mm X 400mm X
2.5 400mm; Velocidade de Impressdo até 180mm/s. Qualidade de Impressdo Camadas 0,05mm | Un. 1 25.200,00 | 25.200,00 |07/22 |12/23
a 0,4mm. Gabinete. Ou superior).
Material permanente. 4.4.90.52 (Maquina de corte e marcagdo laser. Area de trabalho =
2.6 60x38 cm; Tecnologia laser = CO2 10600 nm; Poténcia do laser = 40 W; Velocidade maxima = | Un. 1 13.600,00 | 13.600,00 |07/22 |12/23
8.000 mm/min. Ou superior.
Servigos de Terceiros. 3.3.90.39 (Servigos profissionais para design instrucional.
2.7 Desenvolvimento e implementagdo de templates para o AVEA, repositérios e para cursos e un. 1 9.000,00 |9.000,00 07/22 |12/23
oficinas online para docentes e alunos).
Servigos de Terceiros. 3.3.90.39 (Servigos profissionais para criagdo de materiais gréficos e
2.8 outros artefatos para apoiar a realizagdo dos cursos e oficinas online para docentes da un. 1 2.250,00 |2.250,00 07/22 |12/23
Educacdo Basica).
29 Servigos clje.Te‘rcellr-os. 3.3.90.39 (Servngos: de remessa (correios, tran.sportes, etc.) para envio un. 120 | 50,00 6.000,00 07/22 |12/23
de materiais diddticos e artefatos educacionais para docentes parceiros).
i Terceiros. 3.3.90. i fissionai i f
210 Servn;o§ de. erceiros. 3.3.90.39 (Servigos profissionais adesivagem de artefatos un. 1 3.000,00 |3.000,00 07/22 |12/23
educacionais).
i Te i PJ. 3.3.90. Di i i F a Apoi
211 Servu;o§ de ercelrgs J 3.3.90.39 (Despesas Operacionais da Fundagdo de Apoio e un. 1 8.641,87 |9.024,32 07/22 |12/23
Ressarcimento Institucional da UFSC).
2.12 Bolsas de alunos graduagdo. 3.3.90.18 (Estagio: 5 alunos de graduagdo x 12 meses). un. 5 5.280,00 |26.400,00 |[07/22 |12/23
213 :)szzz)de alunos poés-graduagdo. 3.3.90.18 (Estagio: 2 Graduados ou Pés-Graduados x 12 un. 5 9.600,00 |19.200,00 [07/22 |12/23
2.14 Bolsas de professores 3.3.90.20 (2 Professores x 12 meses) un. 2 13.440,00 | 26.880,00 |07/22 |12/23
META 3 Ofertar curso tedrico-pratico online de 60h para 130 docentes da Educacédo Basica da rede de ensino publica. 156.440,99 | 07/22 |12/23
PRODUTO Curso Robdtica: aplicando robética na Educagdo Basica. Aproximar os professores dos conhecimentos basicos em programagdo de computadores e robdtica

nas salas de aula.

3.1

Material de consumo. 3.3.90.30 (Kit Robdtica ¢/ APP Smartphone para Arduino UNO. Inclui:
Kit Chassi 2 Rodas; Ponte H L298N; Mddulo Bluetooth HC-06; Mddulo Seguidor de Linha -
TCRT5000; Médulo Sensor de Distancia Ultrassdnico HC-SR04 com suporte; leds, chaves,
protoboard, Adaptador de bateria, cabos, etc).

130

390,00

50.700,00

07/22

12/23

3.2

Material de consumo. 3.3.90.30 (Insumos para a maquina de corte e marcagdo laser. Chapas
diversas de MDF, acrilico, papeldo couro, etc.).

700,00

700,00

07/22

12/23

33

Material de consumo. 3.3.90.30 (Pecas de reposi¢do para maquina de corte e marcagao laser.
Pecas de reposigdo para impressora 3D.).

420,00

420,00

07/22

12/23

34

Material de consumo. 3.3.90.30 (Material de expediente (papel para impressdo, toner para
impressora, canetas, envelopes, grampeador, pastas em geral, e afins).

166,67

166,67

07/22

12/23

3.5

Material permanente. 4.4.90.52 (Impressora 3D. Area de impressdo 400mm X 400mm X
400mm; Velocidade de Impressdo até 180mm/s. Qualidade de Impressdo Camadas 0,05mm
a 0,4mm. Gabinete. Ou superior).

Un.

2.800,00

2.800,00

07/22

12/23

3.6

Material permanente. 4.4.90.52 (Maquina de corte e marcagdo laser. Area de trabalho =
60x38 cm; Tecnologia laser = CO2 10600 nm; Poténcia do laser = 40 W; Velocidade maxima =
8.000 mm/min. Ou superior).

un.

2.400,00

2.400,00

07/22

12/23

3.7

Servigos de Terceiros. 3.3.90.39 (Servigos profissionais para design instrucional.
Desenvolvimento e implementagdo de templates para o AVEA, repositérios e para cursos e
oficinas online para docentes e alunos).

Un.

9.000,00

9.000,00

07/22

12/23

3.8

Servigos de Terceiros. 3.3.90.39 (Servigos profissionais para criagdo de materiais graficos e

Un.

2.250,00

2.250,00

07/22

12/23




outros artefatos para apoiar a realizagdo dos cursos e oficinas online para docentes da

Educagdo Basica).

39 Servigos (}IgTerc?|tos. 3.3.90.39 (Serwgos. de .remessa (correios, tran.sportes, etc.) para envio Un. 130 | 50,00 6.500,00 07/22 |12/23
de materiais didaticos e artefatos educacionais para docentes parceiros).
310 Serwgos de Terce|r9s PJ.. 3.3.90.39 (Despesas Operacionais da Fundagdo de Apoio e un. 1 9.02432 |8.641,87 07/22 |12/23
Ressarcimento Institucional da UFSC).
3.11 Bolsas de alunos graduagdo. 3.3.90.18 (Estagio: 5 alunos de graduagdo x 12 meses). Un. 5 5.280,00 |26.400,00 |[07/22 |12/23
312 :)elzzz)de alunos pds-graduagdo. 3.3.90.18 (Estagio: 2 Graduados ou Pds-Graduados x 12 un. ) 9.600,00 |19.200,00 [07/22 |12/23
3.13 Bolsas de professores 3.3.90.20 (2 Professores x 12 meses) Un. 2 13.440,00 | 26.880,00 |07/22 |12/23
META 4 Ambiente virtual de ensino e de aprendizagem (AVEA) para abrigar cursos online e testes de atividades praticas. 30.870,99 |07/22 |12/23
PRODUTO Ambiente virtual de ensino e de aprendizagem (AVEA) para abrigar cursos online para capacita¢do de docentes;
AVEA de testes para prover espaco para realizagdo de atividades praticas para docentes participantes dos cursos.
21 Materlal de consumo. 3.3.90.30 (Material de expediente (papel pa.ra impressao, toner para pC 1 166,67 166,67 07/22 |12/23
impressora, canetas, envelopes, grampeador, pastas em geral, e afins).
Servigos de Terceiros. 3.3.90.39 (Servigos profissionais para design instrucional.
4.2 Desenvolvimento e implementagdo de templates para o AVEA, repositorios e para cursos e un. 1 6.300,00 |6.300,00 07/22 |12/23
oficinas online para docentes e alunos).
i i . 3.3.90. Di i i a i
43 Serwgos de Terce|r95 PJ. 3.3.90.39 (Despesas Operacionais da Fundagdo de Apoio e un. 1 8.641,87 |9.024,32 07/22 |12/23
Ressarcimento Institucional da UFSC).
4.4 Bolsas de alunos graduagdo. 3.3.90.18 (Estagio: 5 alunos de graduagdo x 12 meses). un. 5 1.140,00 |5.700,00 07/22 |12/23
45 Bolsas de alunos pds-graduagdo. 3.3.90.18 (Estagio: 2 Graduados ou Pds-Graduados x 12 un. 5 640,00 1.280,00 07/22 |12/23
meses)
4.6 Bolsas de professores 3.3.90.20 (2 Professores x 12 meses) un. 2 4.200,00 |8.400,00 07/22 |12/23
META 5 Repositdrio digital aberto para abrigar praticas pedagdgicas desenvolvidas no projeto. 29.750,99 |07/22 |12/23
PRODUTO | Repositdrio digital aberto contendo exemplos de praticas pedagégicas desenvolvidas pelos docentes da Educacdo Basica participantes do projeto.
51 Materlal de consumo. 3.3.90.30 (Material de expediente (papel pa.ra impressdo, toner para pC 1 1 166,67 07/22 |12/23
impressora, canetas, envelopes, grampeador, pastas em geral, e afins)).
Servigos de Terceiros. 3.3.90.39 (Servigos profissionais para design instrucional.
5.2 Desenvolvimento e implementagdo de templates para o AVEA, repositérios e para cursos e un. 1 6.300,00 |6.300,00 07/22 |12/23
oficinas online para docentes e alunos).
53 Serwgo§ de Terce|r9s PJ.. 3.3.90.39 (Despesas Operacionais da Fundagdo de Apoio e un. 1 8.641,87 |9.024,32 07/22 |12/23
Ressarcimento Institucional da UFSC).
5.4 Bolsas de alunos graduagdo. 3.3.90.18 (Estagio: 5 alunos de graduagdo x 12 meses). un. 5 660,00 3.300,00 07/22 |12/23
Bol | 5s-| do. 3.3.90.18 (Estagio: 2 PGs- 12
55 olsas de alunos pds-graduagdo. 3.3.90.18 (Estdgio: 2 Graduados ou Pés-Graduados x un. ) 1.280,00 |2.560,00 07/22 |12/23
meses)
5.6 Bolsas de professores 3.3.90.20 (2 Professores x 12 meses) Un. 2 4.200,00 |8.400,00 07/22 |12/23
META 6 Plar.w para disseminagao, socializa¢do, reaplicagdo dos recursos, transferéncia das informagées e conhecimento construidos no 13.390,99 |07/22 |12/23
projeto.
PRODUTO Criar e aplicar plano para disseminagdo, socializagdo, reaplicagdo dos recursos, transferéncia das informagdes e conhecimento construidos no projeto com
foco na Educagdo Basica.
6.1 Materlal de consumo. 3.3.90.30 (Material de expediente (papel pa.ra impressdo, toner para pC 1 166,67 166,67 07/22 |12/23
impressora, canetas, envelopes, grampeador, pastas em geral, e afins)).
6.2 Servn;o§ de Tercelrgs PJ‘. 3.3.90.39 (Despesas Operacionais da Fundagdo de Apoio e un. 1 8.641,87 |9.024,32 07/22 |12/23
Ressarcimento Institucional da UFSC).
6.3 Bolsas de professores 3.3.90.20 (2 Professores x 12 meses) un. 2 2.100,00 |4.200,00 07/22 |12/23
META 7 Relatérios de acompanhamento técnico e financeiro do projeto. 9.864,32 07/22 |12/23
PRODUTO | Elaborar e publicar relatdrios técnicos e financeiros semestrais e anuais de acompanhamento técnico e financeiro do projeto.
71 Servn<;0§ de Tercelrgs PJ‘. 3.3.90.39 (Despesas Operacionais da Fundagdo de Apoio e un. 1 8.641,87 |9.024,32 07/22 |12/23
Ressarcimento Institucional da UFSC).
7.2 Bolsas de professores 3.3.90.20 (2 Professores x 12 meses) un. 2 420,00 840,00 07/22 |12/23
META 8 Eventos de divulgagdo cientifica e tecnoldgica e entregas de certificagdo do projeto. 19.900,00 |07/22 |12/23
PRODUTO | Participacdo da equipe do projeto nos eventos de divulgagdo e entregas de certificados em Brasilia-DF.
Eventos em Brasilia-DF. Passagens aéreas de Jaguaruna-Brasilia-Jaguaruna. Quatro membros
da equipe, dois professores e dois alunos bolsistas, para participar da Semana Nacional de
8.1 C&T (SNCT). E dois professores para participar do evento de entrega de certificados do un. 8 1.000,00 |8.000,00 07/22 |12/23
mddulo 2 presencial em Brasilia-DF no MCTI.
Didrias em Brasilia-DF. Para membros da equipe que estardo participando da Semana
2 . 4 11. 7/22 |12/2
8 Nacional de C&T (SNCT) e do evento de entrega de certificados do médulo 2 presencial. Un 3 350,00 900,00 {07/ /23
RESUMO DO ORCAMENTO
ITEM | DESCRIGAO NATUREZA DA DESPESA | VALOR (R$) NATUREZA DE DESPESA
1 Equipamentos e material permanente 4.4.90.52 RS 44.000,00 | Capital
2 Material de consumo 3.3.90.30 RS 60.100,02 | Custeio
3 Outros servigos de terceiros - Pessoa Juridica 3.3.90.39 R$ 75.900,00 | Custeio
4 Qutros servigos de terceiros - Pessoa Juridica — Fundagdo de Apoio (7,32%) e UFSC (7%) | 3.3.90.39 RS 63.170,25 | Custeio
5 Auxilio financeiro - Bolsas de extensdo — Professores 3.3.90.39 RS 84.000,00 | Custeio
6 Auxilio financeiro - Bolsas de estdgio para alunos de graduagdo 3.3.90.39 RS 66.000,00 | Custeio
7 Auxilio financeiro - Bolsas de estagio para alunos graduados ou pds-graduados 3.3.90.39 RS 48.000,00 | Custeio
TOTAL R$ 441.170,27

OBS. 1: Quanto ao auxilio financeiro a alunos de graduagdo, pds-graduagdo e professores pesquisadores, vinculados a este projeto, serdo pagas bolsas de extensdo e de
estagio seguindo as normativas da UFSC e legislagdo aplicavel, por intermédio da Fundagdo de Apoio.

OBS. 2: Observando que a descentralizagdo da bolsa de professores é realizada na rubrica 3.3.90.20, e da bolsa de alunos é realizada na rubrica 3.3.90.18, para este
projeto estas rubricas serdo descentralizadas na rubrica 3.3.90.39, ou seja, para servigo de terceiros - pessoa juridica, pois a UFSC trabalha com a Fundacdo de Apoio para




gerenciar os projetos e operar o recurso repassado, o que sera, neste caso, realizado (art 12, § 72 da Lei n2 8.958, de 20 de dezembro de 1994). Entretanto, cabe ainda
ressaltar, que o plano apresentado no item “Plano de Aplicagdo Detalhado — PAD” devera ser cumprido junto a Fundagdo de Apoio.

10. CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

Numero da Parcela | Tipo |

|mMés [Ano |Tipo |valor (RS)

TOTAL RS 441.170,27
1 Orgdo Descentralizador | Junho | 2022 | custeio | R$ 397.170,27
1 Orgdo Descentralizador | Junho | 2022 | capital |R$ 44.000,00

11. PLANO DE APLICACAO DETALHADO - PAD

Classificagdo de

Despesas Tipo Especificacdo Recursos TED
TOTAL RS 441.170,27
e 130 Kit Robdtica ¢/ APP Smartphone para Arduino UNO. Inclui: Kit Chassi 2 Rodas; Ponte H L298N; Médulo
Bluetooth HC-06; Médulo Seguidor de Linha - TCRT5000; Médulo Sensor de Distancia Ultrassénico HC-SR04 com
suporte; leds, chaves, protoboard, Adaptador de bateria, cabos, etc.;
e Insumos para a maquina de corte e marcacao laser. Chapas diversas de MDF, acrilico, papeldo, couro, etc. Para
339039 Bem impresiora 3D (resinas, filamentos, etc.). Destinados a construgdo de artefatos e objetos educacionais para RS 60.100,02
utilizagdo nos cursos com os professores;
e Pegas de reposi¢do para maquina de corte e marcagdo laser e impressora 3D. Necessarias para
substituigdo/manutencdo devido ao desgaste motivado pela carga de uso do equipamento;
e Material de expediente (papel para impressdo, toner para impressora, canetas, envelopes, grampeador, pastas
em geral, e afins.
e Servigos profissionais para design instrucional. Desenvolvimento e implementag¢do de templates para o AVEA,
repositdrios e para cursos online para os docentes;
e Servigos profissionais adesivagem de artefatos e objetos educacionais desenvolvidos a serem utilizados nas
acdes de capacitacdo dos docentes;
e Servigos profissionais para criagdo de materiais graficos e outros artefatos para apoiar a realizagdo dos cursos
online para docentes da Educagdo Basica.
3.3.90.39 Servigo ® Servigos de remessa (correios, transportes, etc.) para envio de materiais didaticos e artefatos educacionais para |R$ 75.900,00
professores parceiros.
e Passagens aéreas Jaguaruna-Brasilia-Jaguaruna. Quatro membros da equipe, dois professores e dois bolsistas,
para participar da Semana Nacional de C&T (SNCT). E dois professores para participar do evento de entrega de
certificados do mddulo 2 presencial em Brasilia-DF no MCTI.
e Didarias em Brasilia. Para membros da equipe que estardo participando da Semana Nacional de C&T (SNCT) e do
evento de entrega de certificados do médulo 2 presencial em Brasilia-DF no MCTI.
3.3.90.39 Servigo e Qutros servigos de terceiros - Pessoa Juridica — Fundagdo de Apoio (7,43%) e UFSC (7%) R$ 63.170,25
e 60 bolsas de estagio para alunos de graduagdo. Estes contribuirdo por meio da elaboragdo de material didatico
para os cursos. Os estagidrios de graduagdo auxiliar nas praticas on-line para os participantes dos cursos.
Também, atuardo com plantdo para auxiliar na resolugdo de duvidas, dos participantes, em relagdo as atividades
. realizadas nos cursos;
33.90.18 Servico e 24 bolsas de estagio para graduados ou pds-graduados para apoiar a produgdo de material de didatico e RS 114.000,00
participar nas a¢Ges de capacitagdo para professores. Além disso irdo supervisionar as atividades dos estagiarios
de graduagdo. Também para realizar servigos manutengdo funcional dos servidores, conectividade e seguranga
para laboratérios remotos, do AVEA e do repositdrio para praticas pedagégicas de docentes da Educagdo Basica.
e 24 bolsas de extensdo para professores coordenadores do RExLab gestores do projeto. Cabera aos dois
3.3.90.20 Servico professores c’oord~enadores do projeto a coor@ena}éo gerale tNécnica para -u1-11 e-alc90rden§;.§o pedagdgica para RS 84.000,00
outro. Também irdo atuar atividades de capacitagdo, elaboragdo de materiais didaticos, ministrando palestras e
cursos, etc.
1. Méquina de corte e marcacio laser. Area de trabalho = 60x38 cm; Tecnologia laser = CO2 10600 nm; Poténcia do
laser = 40 W; Velocidade maxima = 8.000 mm/min, ou superior. Para construgdo de kits de artefatos educacionais,
desenvolvidos pelos professores durante o curso e partes e pegas para kits de robdtica que enviados aos participantes.
2. Impressora 3D. Area de impress3o 400mm X 400mm X 400mm; Velocidade de Impressdo até 180mm/s. Qualidade
de Impressdo Camadas 0,05mm a 0,4mm. Gabinete. Ou superior. Para construgdo de kits de artefatos educacionais,
desenvolvidos pelos professores durante o curso e partes e pegas para kits de robética que enviados aos participantes.
4.4.90.52 Bem Observagdo: Em relagdo a garantia dos equipamentos estas serdo negociadas com os fornecedores. Os itens 2 e 3 serdo RS 44.000,00

comprados diretamente dos fabricantes, no caso as garantias estabelecidas para os equipamentos cotados para esta
proposta sdo de 12 e 6 meses, respectivamente, porém, poderdo ser alteradas caso ocorra a aquisi¢do de outro
fornecedor, se for mais vantajoso para o projeto. Os itens 1 e 4 sdo para equipamentos de informdtica, e para os valores
cotados a garantia é de 6 meses, porém, também poderia ser alterada em fungéo de prospecgdo de novos
fornecedores, que possam apresentar relagdo custo-beneficio mais vantajosa para o projeto.

Sobre os testes de funcionalidade dos equipamentos, antes da operagéo dos equipamentos no projeto. O pagamento
aos fornecedores estard condicionado a aprovagdo em testes realizados parte da equipe do RExLab.

Observagdo: O preenchimento do PAD deverd ser até o nivel de elemento de despesa.

12. PLANO DE APLICACAO CONSOLIDADO

Cédigo da Natureza da Despesa

(GND)

Especificagdo

Nao)

Custo Indireto (Sim ou

Valor Previsto

TOTAL

R$ 441.170,27




3.3.90.39 Outros servigos de terceiros - Pessoa Juridica — Fundagdo de Apoio (7,43%) e UFSC Sim RS 63.170,25
(7%)

3.3790:39 Qutros servigos de terceiros - Pessoa Juridica N&o R$75.900,00

3.3.90.39 * Auxilio financeiro - Bolsas de extensdo — Professores Ndo RS 84.000,00

3.3.90.39 * Auxilio financeiro - Bolsas de estagio - Alunos Nao RS 114.000,00

3.3.90.30 Material de Consumo N3o RS 60.100,02

4.4.90.52 Equipamentos e material permanente Ndo RS 44.000,00

* OBS. 1: Quanto ao auxilio financeiro a alunos de graduagdo, p6s-graduagdo e professores pesquisadores, vinculados a este projeto, serdo pagas bolsas de extensao e de
estagio seguindo as normativas da UFSC e legislagdo aplicavel, por intermédio da Fundagdo de Apoio.

* OBS. 2: Observando que a descentralizacdo da bolsa de professores é realizada na rubrica 3.3.90.20, e da bolsa de alunos é realizada na rubrica 3.3.90.18, para este
projeto estas rubricas serdo descentralizadas na rubrica 3.3.90.39, ou seja, para servigo de terceiros - pessoa juridica, pois a UFSC trabalha com a Fundagdo de Apoio para
gerenciar os projetos e operar o recurso repassado, o que sera, neste caso, realizado (art 12, § 72 da Lei n2 8.958, de 20 de dezembro de 1994). Entretanto, cabe ainda
ressaltar, que o plano apresentado no item “Plano de Aplicagdo Detalhado — PAD” devera ser cumprido junto a Fundagdo de Apoio.

13. PROPOSICAO
Floriandpolis-SC, de  de 2022.

(Assinado eletronicamente)

CATIA REGINA SILVA DE CARVALHO PINTO

REITORA EM EXERCICIO DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Responsével pela Unidade Descentralizada

Observagdo: Autoridade competente para assinar o TED.
14. APROVACAO
Brasilia-DF, de de 2022.

(Assinado eletronicamente)

SERGIO FREITAS DE ALMEIDA

SECRETARIO-EXECUTIVO DO MINISTERIO DA CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVAGOES
Responsével pela Unidade Descentralizadora

Observagdo: Autoridade competente para assinar o TED.

Observagaes:

1) Em atengdo ao disposto no § 22 do art. 15 do Decreto n® 10.426, de 2020, as alteragbes no Plano de Trabalho que ndo impliquem alteragées do valor global e da vigéncia
do TED poderdio ser realizados por meio de apostila ao termo original, sem necessidade de celebragdo de termo aditivo, vedada a alteragdo do objeto aprovado, desde que
sejam previamente aprovadas pelas Unidades Descentralizadora e Descentralizada.

2) A elaboragdo do Plano de Trabalho poderd ser realizada pela Unidade Descentralizada ou pela Unidade Descentralizadora.

[1] Technological Structure for Technology Integration in the Classroom, Inspired by the Maker Culture https://doi.org/10.28945/4532
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informagao e comunicagao nas escolas brasileiras - TIC Educagdo 2019. Tamanho da amostra (2019) 1.338 escolas com entrevistas, 1.012 diretores, 954
coordenadores pedagogicos, 1.868 professores de Lingua Portuguesa, Matematica e multidisciplinares e 11.361 alunos de 5° e 9° ano do Ensino Fundamental e 2°
ano do Ensino Médio. Dados coletados entre agosto e novembro de 2019. Publico-alvo: Escolas ptblicas e privadas, com turmas de 5°, 9° ano do Ensino
Fundamental e/ou 2° ano do Ensino Médio, de todas as regides do Brasil, localizadas em areas urbanas (de acordo com a base do Censo Escolar 2018).

[4] https://brasil.un.org/pt-br/sdgs

[5] Batchelor, S. and Norrish, P, 2003. Sustainable Information and Communication Technology (ICT). Gamos Ltd.
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2 | fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto n? 10.543, de 13 de novembro de 2020.
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